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Wyswietlanie na stronach sterowania.

Na stronie wyswietlania kazdy element posiada swoje miejsce przydzielone pozycja X - nr
kolumny i Y numer wiersza . Strona sterowania zaczyna sie w lewym gérnym narozniku i np.
strona gtéwna od X=0, Y=0 a koriczy na X=7, Y=7 w prawym dolnym narozniku. W zaleznosci
od strony uktad i ilos¢ klawiszy oraz pozycje sg rézne dla kazdej strony.

Sterbox posiada 1 gtéwna strone z iloscig 64 pola, Strone 1 z iloScig 48 pdl, Strony 2-6 kazda
po 24 pola, i strone zdarzenia. Razem 8 stron.

Strony 1 do 6 i strona Zdarzenia, mogg by¢ podmieniane za pomocg programu Sterbox PC
zaktadka zasoby. Mozna stworzy¢ dowolne wtasne strony sterowania.

Domysine pozycjonowanie.

Jesli posiadamy Sterbox bez konfiguracji i zadeklarujemy w pierwszej makroceli klawisze
ekranowe nie podajgc w opcjonalnych ustawieniach Makroceli zadnego stylu, klawisze
zostang wyswietlone w pierwszym rzedzie (Y=0), od pierwszej kolumny (X=0) do 8 kolumny
(X=7). Zadeklarowanie nastepnej Makroceli, o dowolnym numerze porzgdkowym ale
powiedzmy: 3, spowoduje wyswietlenie nastepnego rzedu, Jesli teraz w Makroceli 2
wstawimy klawisze "wepchng" sie one do drugiego rzedu, przestawiajgc klawisze z Makroceli
3 na rzad nastepny.

Na tej samej zasadzie wyswietlane sg wszystkie elementy z makro cel (klawisze, wskazniki,
teksty).

Zmiany:

podanie w stylu pozycji X=x, Y=y wyswietla element na wskazanej pozycji,

Jezeli nie chcemy wyswietla¢ elementu podajmy pozycje poza strong np.: X=E;Y=E. Wszystkie
nie wyswietlane mogg posiadac tg sama pozycje.

Przyktad pozycji pdl dla strony gtdwnej.

X=0;Y=0 X=1;Y=0 X=2;Y=0 X=3;Y=0 X=4;Y=0 X=5;Y=0 X=6;Y=0 X=7;Y=0
X=0;Y=1 X=1;Y=1 X=2;Y=1 X=3;Y=1 X=4;Y=1 X=5;Y=1 X=6;Y=1 X=7;Y=1
X=0;Y=2 X=1;Y=2 X=2;Y=2 X=3;Y=2 X=4;Y=2 X=5;Y=2 X=6;Y=2 X=7;Y=2
X=0;Y=3 X=1;Y=3 X=2;Y=3 X=3;Y=3 X=4;Y=3 X=5;Y=3 X=6;Y=3 X=7;Y=3
X=0;Y=4 X=1;Y=4 X=2;Y=4 X=3;Y=4 X=4;Y=4 X=5;Y=4 X=6;Y=4 X=7;Y=4
X=0;Y=5 X=1;Y=5 X=2;Y=5 X=3;Y=5 X=4;Y=5 X=5;Y=5 X=6;Y=5 X=7;Y=5
X=0;Y=6 X=1;Y=6 X=2;Y=6 X=3;Y=6 X=4;Y=6 X=5;Y=6 X=6;Y=6 X=7;Y=6
X=0;Y=7 X=1;Y=7 X=2;Y=7 X=3;Y=7 X=4;Y=7 X=5;Y=7 X=6;Y=7 X=7;Y=7



Wyswietlanie na stronach sterowania.

Na stronach sterowania mozna wyswietlac klawisze ekranowe, wskazniki ,ikony, teksty w
ramkach i bez, identyfikatory, wartos¢ temperatur, wilgotnosci, poboru mocy, licznikéow itp..
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Standardowo do Sterboxa wgrane sg wszystkie strony uzytkownika od ul do u8.
S3 one zrobione na réznych wspoétrzednych i w réznych ukfadach.

Ponizej rozplanowanie wgranych stron. Oczywiscie jest to tylko nasza propozycja i
w to miejsce mozna wgra¢ dowolna inng wtasng strone poza strong gtéwna.

GtOWNA 64 pola
X=0;Y=0 X=1;Y=0 X=2;Y=0 X=3;Y=0 X=4;Y=0 X=5;Y=0 X=6;Y=0 X=7;Y=0

X=0;Y=1 X=1;Y=1 X=2;Y=1 X=3;Y=1 X=4;Y=1 X=5;Y=1 X=6;Y=1 X=7;Y=1
X=0;Y=2 X=1;Y=2 X=2;Y=2 X=3;Y=2 X=4;Y=2 X=5;Y=2 X=6;Y=2 X=7;Y=2
X=0;Y=3 X=1;Y=3 X=2;Y=3 X=3;Y=3 X=4;Y=3 X=5;Y=3 X=6;Y=3 X=7;Y=3
X=0;Y=4 X=1;Y=4 X=2;Y=4 X=3;Y=4 X=4;Y=4 X=5;Y=4 X=6;Y=4 X=7;Y=4
X=0;Y=5 X=1;Y=5 X=2;Y=5 X=3;Y=5 X=4;Y=5 X=5;Y=5 X=6;Y=5 X=7;Y=5
X=0;Y=6 X=1;Y=6 X=2;Y=6 X=3;Y=6 X=4;Y=6 X=5;Y=6 X=6;Y=6 X=7;Y=6
X=0;Y=7 X=1;Y=7 X=2;Y=7 X=3;Y=7 X=4;Y=7 X=5;Y=7 X=6;Y=7 X=7;Y=7

STRONA 1 48 pol
X=0;Y=8 X=1;Y=8 X=2;Y=8 X=3;Y=8 X=4;Y=8 X=5;Y=8 X=6;Y=8 X=7;Y=8

X=0;Y=9 X=1;Y=9 X=2;Y=9 X=3;Y=9 X=4;Y=9 X=5;Y=9 X=6;Y=9 X=7;Y=9
X=0;Y=A X=1;Y=A X=2;Y=A X=3;Y=A X=4;Y=A X=5;Y=A X=6;Y=A X=7;Y=A
X=0;Y=B X=1;Y=B X=2;Y=B X=3;Y=B X=4;Y=B X=5;Y=B X=6;Y=B X=7;Y=B
X=0;Y=C X=1;Y=C X=2;Y=C X=3;Y=C X=4;Y=C X=5;Y=C X=6;Y=C X=7;Y=C

X=0;Y=D X=1,Y=D X=2;Y=D X=3;Y=D X=4;Y=D X=5;Y=D X=6;Y=D X=7;Y=D

STRONA 2 24 pola
X=0;Y=E X=1;Y=E X=2;Y=E X=3;Y=E
X=4;Y=E X=5;Y=E X=6;Y=E X=7;Y=E
X=0;Y=F X=1;Y=F X=2;Y=F X=3;Y=F
X=4;Y=F X=5;Y=F X=6;Y=F X=7;Y=F
X=8;Y=0 X=9;Y=0 X=A;Y=0 X=B;Y=0

X=C;Y=0 X=D;Y=0 X=E;Y=0 X=F;Y=0



STRONA 3
X=8;Y=1

X=C;Y=1
X=8;Y=2
X=C;Y=2
X=8;Y=3

X=C;Y=3

STRONA 4
X=8;Y=4
X=C;Y=4
X=8;Y=5
X=C;Y=5
X=8;Y=6

X=C;Y=6

STRONA S5
X=8;Y=7

X=C;Y=7
X=8;Y=8
X=C;Y=8
X=8;Y=9

X=C;Y=9

STRONA 6
X=8;Y=A

X=C;Y=A
X=8;Y=B
X=C;Y=B
X=8;Y=C

X=C;Y=C

X=9;Y=1
X=D;Y=1
X=9;Y=2
X=D;Y=2
X=9;Y=3

X=D;Y=3

X=9;Y=4
X=D;Y=4
X=9;Y=5
X=D;Y=5
X=9;Y=6

X=D;Y=6

X=9;Y=7
X=D;Y=7
X=9;Y=8
X=D;Y=8
X=9;Y=9

X=D;Y=9

X=9;Y=A
X=D;Y=A
X=9;Y=B
X=D;Y=B
X=9;Y=C

X=D;Y=C

24 pola
X=A;Y=1

X=E;Y=1
X=A;Y=2
X=E;Y=2
X=A;Y=3

X=E;Y=3

24 pola
X=A;Y=4
X=E;Y=4
X=A;Y=5
X=E;Y=5
X=A;Y=6

X=E;Y=6

24 pola
X=A;Y=7

X=E;Y=7
X=A;Y=8
X=E;Y=8
X=A;Y=9

X=E;Y=9

24 pola
X=A;Y=A

X=E;Y=A
X=A;Y=B
X=E;Y=B
X=A;Y=C

X=E;Y=C

X=B;Y=1
X=F;Y=1
X=B;Y=2
X=F;Y=2
X=B;Y=3

X=F;Y=3

X=B;Y=4
X=F;Y=4
X=B;Y=5
X=F;Y=5
X=B;Y=6

X=F;Y=6

X=B;Y=7
X=F;Y=7
X=B;Y=8
X=F;Y=8
X=B;Y=9

X=F;Y=9

X=B;Y=A
X=F;Y=A
X=B;Y=B
X=F;Y=B
X=B;Y=C

X=F;Y=C



Kolejna strona u8 nazwana standardowo Zdarzenia

Jest to strona, do ktérej mozemy zapisywaé dowolne zdarzenia, ktére wystgpity podczas
uzytkowania. O tych wpisach decydujemy podczas programowania wykorzystujgc Makrocele
nadajnik tekstu .Mozemy tutaj wysyfa¢ rézne informacje. Sterbox pamieta ostatnie 256

zdarzen, ktére tuta zostaty wystane.

Wyglad i przyktad strony.

= Sterbox: STFRBOX 1-

Data: 2018-02-23 12:55:56 IdZ do: sterowane

Zdarzenia uzytkownika

Data i godzina

Rodzaj zdarzenia

2018-02-23 12:55:18

Itak kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:55:16

Powrot zasilania.

2018-02-23 12:55:12

Awaria zasilania.

2018-02-23 12:55:09

Zmiana pracy stanu rekuperatora - bieg 2

2018-02-23 12:55:08

Wykryto obecnosc w domu.

2018-02-23 12:55:07

Podlewanie ogrodu wykonane.

2018-02-23 12:55:04

Raport Okien - Stan otwarte okno parter.

2018-02-23 12:55:02

Raport Okien - Stan wszystkie okna zamkni.te

2018-02-23 12:54:56

Rapart temperatury na zewnatrz. Wartosc temperatury 12,4.C

2018-02-23 12:54:53

Raport temperatury dom. Wartosc temperatury 21,5.C

2018-02-23 12:54:52

Przekroczona dopuszczalna temperatura. Wartosc 28.C

2018-02-23 12:54:48

Wykryto ruch z tylu domu

2018-02-23 12:54:47

Drzwi otwarte

2018-02-23 12:54:45

Drzwi zamkniete

2018-02-23 12:54:43

System alarmowy OFF

2018-02-23 12:54:35

System alarmowy ON

2018-02-23 12:54:04

Itek kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:54:04

Itak kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:54:03

Itek kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:54:02

Itak kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:54:01

Itek kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:53:59

Itak kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:53:59

Itek kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:53:56

Itak kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:53:56

Itak kolejne zdarzenia

2018-02-23 12:53:55

I tak kolejne zdarzenia




Wyglad strony gtdwnej po wpisaniu wszystkich pal.

= Sterbox: STERBOX 1 - Data: 2018-02-23 12:10:44 1dz do: stowne

Wyglad strony 1 po wpisaniu wszystkich pal.

= sterbox: STFRBOX_1- Data: 2018-02-23 12:12:49 1d7 do: sterowne



Wyglad stron 2,3,4,5,6 po wpisaniu wszystkich pol.

= Sterbox: STERBOX 1 - Data: 2018-02-23 12:30:00 Id7 do: swrowane

Przyktadowy wyglad strony podstawowej na monitorze komputera PC

= Sterbox: STERBOX - Data: 2018-02-23 12:12:49 1dz do: seroane

STRONY STEROWANIA

Giéwna

Strona 1

Strona 2

Strona 3

Strona 4

Strona 5

Strona 6

Zdarzenia

LINKI

Link 1

Link 2

Link 3

Link 4




Przyktadowy wyglad stron na tablet, iPad itp..

Data: 2018-02-23 12:12:49 IdZ do: stowrc

Data: 2018-02-23 12:30:00 IdZ do: serwone




A tak moze wygladac strona po edycji wtasnej

2014-05-28 16:32:59
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Nawigacja po stronach.

Do nawigacji (przechodzenia) po stronach stuzy wysuwane menu po kliknieciu w gérnym lewym rogu w

Znaczek. e
=
o

Wysuwa sie wtedy nastepujace menu

STRONY STEROWANIA

Giéwna

Strona 1
Strona 2
Strona 3
Strona 4
Strona 5
Strona 6

Zdarzenia

LINKI

Link 1

Link 2

Link 3

Link 4




Edycja menu.

Standardowe wpisy mozemy zamienié na witasne.

Beda sie one réwniez pokazywaty w kazdym oknie w goérnej
lewej czesci zaraz za napisem STERBOX_1- ktéry réwniez
moze by¢ edytowalny w Ustawieniach generalnych.

= Sterbox: STFRBOX 1 - KUCHNIA

Do edycji napiséw wykorzystujemy Makrocele Nadajnik
tekstu, gdzie w pierwszym polu wpisujemy okres$lony tekst
a w dyspozycji odpowiedng warto$é wspdtrzednych i
parametr.

Html/strona  Napis Deafault Opis wtasny

nadajnik
tekstu-
dyspozycja
STRONY
STEROWANIA X=8;Y=D;F=h
n01 Home X=9;Y=D;F=h
ul Strona 1 X=A;Y=D;F=h
u2 Strona 2 X=B;Y=D;F=h
u3 Strona 3 X=C;Y=D;F=h
ud Strona 4 X=D;Y=D;F=h
u5 Strona 5 X=E;Y=D;F=h
uéb Strona 6 X=F;Y=D;F=h

u8 ZDARZENIA X=8;Y=E;F=h

STRONY STEROWANIA

Gléwna

Strona 1

Strona 2

Strona 3

Strona 4

Strona 5

Strona 6

Zdarzenia

LINKI

Link 1

Link 2

Link 3

Link 4

Napis Deafault Opis wtasny

LINKI

LINK 1
LINK 2
LINK 3
LINK 4

nadajnik
tekstu-
dyspozycja

X=9;Y=E;F=h
X=A;Y=E;F=h
X=B;Y=E;F=h
X=C;Y=E;F=h
X=D;Y=E;F=h



Przyktad wprowadzenia wtasnych nazw do menu.

|
|
| E
| EH
|
|
|
|

Tekst 1:
Tekst 2:
Tekst 3:
Tekst 4:
Tekst 5:
Tekst 6:
Tekst 7:
Tekst §&:

Wejscia

Nadajnik tekstu "THT_Tx"x 8

i ) e ) v

(@

Tekst

MO DOM ZIELONE WZGORZE
SALON

POKOIE PIETRO

KUCHNIA

OGROD

ROLETY

OGRZEWANIE

GARAZ

Szczegoly makroceld

Wyjscia

Dwspozycia |}(=EL ;Y=D;F=h

Dwspozycia |}(=9 ;Y=D;F=h

Dwspozycia |}(=ﬁ :Y=D;F=h

Dwspozycia |}(=B ;Y=D;F=h

Dwspozycia |}(=C :Y=D;F=h

Dwspozycia |}(=D ;Y=D;F=h

Dwspozycia |}(=E ;Y=D;F=h

Dwspozycia |}(=F ;Y=D;F=h

OK
OK
OK
OK
OK
OK
OK
OK



Whpisywanie linkédw i nazw.

Moga to byc¢ linki do innych Sterboxdéw, stron www, do kamer, itp..

Tutaj wpisujemy okreslony link

<a href="https://sterbox.eu' target='_blank'>Sterbox</a> - otwieranie w nowej karcie
<a href="https://sterbox.eu'>Sterbox</a> - otwieranie w tej samej karcie

Tutaj wpisujemy nazwe.

Przyktad wpisania linku do innego Sterboxa do strony gtéwnej z wystaniem
hasta (adres drugiego Sterboxa 192.168.0.179 hasto : 1234 nazwa linku: Sterbox-2 Pietro)

<a href="http://192.168.0.179/01.cgi?q0=1234">Sterbox -2 Pietro</a>

Przyktad wpisania linku do innego Sterboxa np. do strony 2 (strona u2) z

wysianiem hasta (adres drugiego Sterboxa 192.168.0.179 hasto : 1234 nazwa linku: Sterbox-2
Poddasze)

<a href="http://192.168.0.179/u2.cgi?q0=1234"'>Sterbox -2 Poddasze</a>

Przyktad wpisania linku do Kamery (adres kamery 192.168.0.252 nazwa linku: KAMERY)
<a href="http://192.168.0.252' target='_blank'>KAMERY</a>



Przyktad wprowadzenia Linkdw oraz wtasnych nazw.

Wejscia  Madajnik tekstu "TXT_TX" x 8 ~  Wyjscia

| E—
| E

, §
= . ¢« 7
| E— L

o €

) e ) e )

Szczeodly makroceli

Tekst 1: |MOJE INNE STEROWANIE i KAMERY | Dyspozycja [X=9;Y=E;F=h | OK
Tekst 2: |<a href="http://192.168.0.179/01.cg Dyspozycja [X=A;Y=E;F=h | OK
Tekst 3: |<a href="http://192.168.0.179/u2.cqg DyspDZj,fcja|:(:B;‘r':E;F:h | OK
Tekst 4: |<a href="http://192.168.0.252" targe Dyspnzg,fcja|:(:C;Y:E;F:h | OK

STRONY STEROWANIA MOJ DOM ZIELONE WZGORZE

Gtowna SALON
Tutaj

Strona 1 wpisujemy POKOJE PIETRO
wedtug wzoru

Strona 2 jak na KUCHNIA
poprzedniej
stronie.

OGROD

Strona 3

Strona 4 ROLETY

Strona 5 OGRZEWANIE

Strona 6 GARAZ

Zdarzenia Zdarzenia

LINKI MOJE INNE STEROWANIE | KAMERY

Wyglgd standardowy

Link 1 Sterbox -2 Pietro

Wyglqgd po wprowadzeniu nazw

Link 2 Sterbox -2 Poddasze

KAMERY

Link 3

Link 4 Link 4




Strona zdarzenia Sterboxa.

Tak jak wczesdniej byto opisane jest to strona, do ktérej mozemy zapisywaé dowolne zdarzenia,

ktore wystgpity podczas uzytkowania. O tych wpisach decydujemy podczas programowania
wykorzystujac Makrocele nadajnik tekstu .Mozemy tutaj wysytac rézne informacje. Sterbox

pamieta ostatnie 256 zdarzen, ktore tuta zostaty wystane.

Przyktad zaprogramowania zdarzen uzytkownika

Olgdarzt |
Olgdarzz |

Wejscia

Madajnik tekstu "TXT_TX" x &

~  Wyjscia

) i e e )

I

Tekst

Tekst 1: |System alarmowy ON

Tekst 2: System alarmowy OFF

Tekst 3: |Drzwi zamkniete

Tekst 4: |Drzwi otwarte

Tekst 5: Wykryto ruch z tylu domu

Szczeooly makroceli

Dyspozvcia |E:F

Dyspozvcia |E:F

Dyspozvcia |E:F

Dyspozvcia |E:F

Dyspozvcia |E:F

Tekst 6: Przekroczona dopuszczalna tempera) Dyspozveija |E:F

Tekst 7: \Raport temperatury dom. Wartosc te Dyspozvcia |E:F

Tekst 8: \Raport temperatury na zewnatrz. Wi Dyspozvcia |E:F

Zdarzenie wysytane jest do pamieci Sterboxa i na strone
zawsze po zmianie stanu na wejsciu Makroceli z ,0” na ,,1”.
Data i godzina jest dopisywana automatycznie

OK
OK
OK
OK
OK
OK
OK
OK



Umieszczanie klawiszy ekranowych

Umieszczenie makroceli klawisze ekranowe powoduje wyswietlanie na stronie
sterowania , osmiu klawiszy. Wtedy podajemy w opcjonalnych ustawieniach
makroceli "V=nazwa_klawisza".

Klawisz mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu strony sterowania. W opcjonalnych
ustawieniach makroceli podajemy wartosci X i Y (oddzielone $rednikiem ";" po
znakach réwnosci "="), a wyswietlang nazwe po "V=".

Przyktadowy wpis umiejscowienia klawisza na stronie 3, o nazwie SWIATLO

X=9;Y=2; V=SWIATLO

Wejécia  Klawisz ekranowy "BUTTON" x 8 *  Wyjécia
o[ H 2 B L1
o H ish{ o
o H st i —
o H IS o
o H sk o
o+ 5P i E—
oM sk o
o} R E—
Szczegéty makroceli
Styl 1: X=9;Y=2; V=SWIATLO Przykiad wpisu
Styl 2:
= Sterbox: STERBOX 1 - OGROD Data: 2018-0
Efekt wpisu

SWIATEO



Klawisz oprdcz sterowania obwodami, moze wykonywac inne funkcje "A="
»linkuje” do podanej strony.
Oczywiscie do linkowania mozna réwniez wykorzystaé pole MENU

Dodatkowo klawiszowi jak i kazdemu innemu elementowi umieszczanemu na
stronie sterowania mozna nadac¢ odpowiedni wyglad, wielkos¢ tego elementu,
kolor elementu, wielko$¢ czcionki, wstawic ikone itp.
Do tego celu stosujemy parametr "C=" nadaje klase Klawisza (uzytg w HTML
strony sterowania) ", do nazwy klasy Sterbox dodaje koncéwki " on" dla stanu
wigczonego, a "off" dla wytgczonego.

Np. taki wpis X=9;Y=2; V=SWIATLO;C=kolko
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Szczegoly makroceli

Styl 1: X=9;Y=2; V=SWIATEO;C=kolko

Sl -

Da nam taki efekt na stronie

Inne przyktady
na nastepnych
stronach

Specjalny klawisz do linkowania deklarujemy poprzez
uzycie "A=adres.www; F=I" (=mata litera L)

Np.: A=http://sterbox.eu;F=I;V=Link

Moze to byc np. link do kamer, stron itp..

Na nastepnych stronach znajdujg sie opis klas dla elementow
umieszczanych na stronie a pod nimi wiele przyktadow
wpisywania


http://www.sterbox.com/pl4/#WSS

Do edycji elementdéw sterowania, tekstow, identyfikatoréw itp.
mozemy uzywac nastepujgcych klas

Wpisklasy [Efekt |
tek-czys robi czysty tekst dla komunikatu (bez biatego tta i obramowania)
roz-16 rozmiar tekstu
roz-18 rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu
UWAGA. Jesli chcemy doda¢ kolor lub rozmiar napisu do

defaultowego klawisza, to jako ostatnia klasa musimy wpisaé bt
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apkB powiekszenie elementu x 2

powiegkszenie elementu x 3
ETGI powiekszenie elementu x 4
EFE powiekszenie elementu x 5

UEEEI kolor tekstu
ETEI kolor tekstu
ETT Kolor tekstu
ELEE kolor tekstu
EETIN kolor tekstu
ESETI kolor tekstu

IEEIET klawisz kwadratowy
BT klawisz strzatka zaokraglona géra
BRI klawisz strzatka zaokraglona dét
LT Klawisz kétko

EERE klawisz kwadrat wypetniony
FIEEI Klawisz prostokat wypetniony
ENITT N klawisz strzatka géra
BTN klawisz strzatka dét

klawisz strzatka gora-dot

klawisz tréjkat gora

klawisz trojkat dot



BT kolor tta klawisza

kolor tta klawisza
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kolor tfa klawisza
kol-czarny kolor tfa klawisza
kol-szary kolor tta klawisza
[GIHEFITEIES kolor tta klawisza
kol- kolor tfa klawisza
ciemnszar

kol-bordo kolor tfa klawisza
kolor tta klawisza
kol-zolty kolor tfa klawisza

m kolor tta klawisza

UWAGA. Kolor tta wpisujemy na poczatku, a ksztatt klawisza jako
ostatnia klasa, czyli np.C= kol-czer kolko.

ob-czys obrazek czysty bez obramowan
o) HerA'Se1id obrazek wskaznika czysty bez obramowan

przezroczystosé

kwad

Przyktadowe wpisy

C=przez przez-ziel kwad
C=przez przez-ziel bt
C=kl-czer przez przez-ziel bt

UWAGA Zeby zrobi¢ jakis klawisz przezroczysty, to jako pierwsza
klasa musimy wpisac przez a potem przez-ziel (aby ustali¢ kolor
obramowanie dla ON) i dalej klasa klawisza. Np.C= przez przez-ziel



Tto — wpis w nadajnik TEKSTU

-imag ipg);
biaty

czarny

granat

ciemny granat

background-color: #9C0924 ciemny
czerwony

Itd. wedtug palety koloréw np. z :
http://www.colorpicker.com/

Uwaga: prosze zwrdci¢ uwage na prawidtowy wpis
background-image: url('http://www.sterbox.eu/tlo9.jpg'); DOBRZE
background - image:url ('http://www.sterbox.eu/tlo9.jpg'); ZLE

background-image: url('http://www.sterbox.eu/tlo/1.png'); DOBRZE
background - image: url ('http://www.sterbox.eu/tlo/1.png'); ZLE

background-color: #0B0O675 DOBRZE
background - color : #0B0675 ZLE

Dyspozycja nadajnika tekstu dla tla
do poszczegdlnych stron

dla strony 1 ul ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony 2 u2 ( w konfiguracji fabrycznej)
h dla strony 3 u3 ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony 4 u4 ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony 5 u5 ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony 6 u6 ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony Zdarzenia u8 ( w konfiguracji fabrycznej)



http://www.colorpicker.com/

Przyktad konfiguracji klawiszy ekranowych

Sterbox: STERBOX_1 Data: 2014-05-16 14:44:11  Idz do:

SALON ~ N
Swiatlo salon KAMERA o : osw. ' Osw.
Swiatto Ogrod 5 Kl 40 Rolety v
scena 1 Podglad & <, Gidwne ) sajon OGROD
= goéra

Ustawienia makroceli

Klawisz ekranowsy "BUTTON" x 8 v

PSP K]

ISPL

ISPL

e ST

Szeczegdly makrocelt

pisel{ K
B N ]
Lo T

Styl 1: V=Swiatlo salon scena 1 |
Styl 2. A=http://192.168.0.252,F=V=KAMI
Styl 3: [C=kal-ziel prost¥=Swiatto Ogrod

Styl 4: W=SALON os$w. Ghawne;C=kwadrat
Styl 5 jfC=kI~niieaI:J przez przez-czer bt ;
Styl 6:| C=kl-ziel kolzolt kolkoV=TEST
Styl 7: | V=Rolety salon géra:C=st-up '

Styl 8: V=0sw. OGROD;C=roz-20 kwad




Umiejscowienie klawisza/elementu w dowolnym miejscu — przyktad.

Sterbox: STERBOX 1

Swiatlo salon
scena 1

Kamer

Data: 2014-05-15 17:04:36

Id? do: [Sterowanie | v/

:- T SALON :- :- :- :- -

7 5 osw. - Rolet SW.
; ' o " e ) SR OGroD
L el L _L_>>~__ L2 .
| | | | 1 |
| | | | | |
————— Fm———— F-—-——- F=———— - ===
| | | | | |
I Kl 22 I Kl 32 I Kl 42 I Kl 52 I Kl 62 I Kl 72
| I | | | |
i = ES—=—==Sp—===15 = ==
I Kl 23 : KI 33 I Kl 43 I Kl 53 I KI 63 I KI 73
1 | | | 1
| | I —
| | | | | |
| | | | I |
L L
I | | I I I
! J Roleta 1 . Roleta 2 I . ! o
I I Gora I Gora | I |
I L S L e e - - e e e e - -
1 i Roleta 1 I Roleta 2 | | |
1 1 Dot 1 Dot 1 1 1
| | | | | |
r=-—=—=- r-=—=== r---=" r——==-- I
| | | 1 | |

szczegdly makrocelt

Styl 1: V=StartC=kol-ziel bt

Styl 2: [X=4:Y=5;C=st-up;¥=Roleta 2 Gdra
Styl 3
Styl 4
Styl 5: [X=3:Y=5;C=st-up;¥=Roleta 1 Géra

X=3:Y=6;C=st-down; V=Roleta 1 D

Linie przerywane s3
tu pokazane tylko
dla zobrazowania
niewidocznej tabeli

X=4:Y=b;C=st-down;\V=Roleta 2D

Styl 6: X=7.Y=5:C=kol-mors kwadrat/=0N

Styl 7: X=0Y=5:C=kol-mors kwadrat/=0FF

Styl 8: V=Stop;C=kol-czer bt




Ta sama strona z ttem jako kolor — przyktad dla strony podstawowe;.
Dla kazdej strony mozna wstawi¢ dowolne tto w postaci koloru lub obrazka.
Okreslamy to w Makroceli nadajnik tekstu wraz z podaniem okreslonych
wspotrzednych dla okreslonej strony.

~y

T SALON
Swiatlo salon osw.

Data: 2014-05-15 17:34:43  Id? do: | Sterowanie v

Sterbox: S

Kl 02 Kl 12 Kl 22 KI 32 Kl 42 Kl 52 Kl 62 KI 72

Kl 03 Kl 13 Kl 23 KI 33 Kl 43 KI 53 Kl 63 KI 73

n Roleta 1 Roleta 2
Gora Gora
Roleta 1 Roleta 2
Dot D6t
Wejdcia | Nadajnik tekstu "TXT_TX"x 8 v | Wyjscia

>

 H >—

() To wejsdie mozemy uzaleznié
e od innydh elementéw
logicznych, od wejsé

Teksi sterujacych, od czujnikéw itp.
Np. uzalezniajac od zegara lub
np. czujnika oswietlenia

€l ’ mozemy miec rozne tapety w
réznych [porach dnia

mmmﬁﬁm

Szczegdly makrocelt

Tekst 1: background-color: #000 Dyspozycia ’><= 8:Y=F. F=h ‘

Tekst 2: Dyspozycia ’ ‘




Ta sama strona z ttem jako obrazek — przyktad dla strony podstawowej
Dla kazdej strony mozna wstawi¢ dowolne tto w postaci koloru lub obrazka.
Okreslamy to w Makroceli nadajnik tekstu wraz z podaniem okreslonych

wspotrzednych dla okreslonej strony.
Sterbox: STERBOX_1 Data: 2014-05-15 17:47:58  1dz do:

Swiatlo salon & T A
KAMERA pdgl Swiatto Ogréd

Roleta 1 y Roleta 2
Géra Géra

Roleta 1 Roleta 2
Dot D6t

Wejécia | Nadajnik tekstu "TXT_TX" x 8 v| Wyjscia
I_\\ =T
=1 ,;[ | \ To wejscie mozemy uzaleznic od innych elementéw
logicznych, od wejsc¢ sterdijacych, od czujnikow itp.
:'_I:> ﬁ Np. uzalezniajac od zegana lub np. czujnika o$wietlenia
@ joiemy miec rézne tapety w réznych porach dnia
1 [ s ==l ( T
|
|
|
Szczegdly makroceli
Tekest 1:|._backgrouncimage: url(http:/pww Dyspozycja [X=8'=F: F-h 1
Tekst 2: | ' Dyspozycia | ]

W tym przypadku obrazek brany jest z serwera
zewnetrznego. Oczywiscie moze on by¢ brany z lokalnego
FTP pracujacego w sieci LAN lub moze by¢ wgrany do
Sterboxa — jednak zbyt duzy obrazek moze spowolnic prace,
dlatego zalecamy pobieranie go z zewnetrznych zrédet.

background-image: url("http:/vwww. sterbox.eufsall jpg"); él

Przyktad wpisdw zostat opisany na stronie 21.



Wstawianie symboli graficznych do klawiszy i tekstow.
W opisach klawiszy jak i tekstach mozemy uzy¢ symboli wpisujgc okres$lenie danego

znaku np.: wpis &#9730; to % (parasolka). Dodatkowo stosujac klase C=....
mozna zmienic¢ rozmiar lub kolor.

Dla przyktadu podaje inne wpisy (symbolike mozna znalezé w Internecie) lub
skopiowaé symbol z edytora tekstowego :

&#9992;  &#9728; &#9788; &#9729;

O X

&#9990; &#9742; &#9743; &#9993;

w p & B

&#9756; &#9757; &#9758; &#9759;

Oraz wiele innych ktorych symbolike mozemy znalez¢ w Internecie lub
edytorach tekstowych

(REFEROE O D@®O

IVJﬂfxxxxx
Cee ® e o (OO®
et FRPTETCGO® 4 vV <« » AV
>eC o 4 o - f o T T
T ok KoK Y K K X EB@G DQD
ok (X S R S e e N

Symbole do HTML
http://character-code.com/arrows-htmi-codes.php http://copypastecharacter.com/ iwiele innych...



http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://copypastecharacter.com/

Przyktad klawiszy z wstawionymi symbolami graficznymi

/ -

Klawisz ekranowy "BUTTON" x 8 v
piseLy ki
iseLy ki
]

SPL ki

i

i

pisey K
iseey ki
SPL Kl

ASzczegéhr makroceli

&#9788 = g /=4 C=r0z-26 bt

&#9788; = Styl 2: V=#C=roz-26 kwad
Styl 3: V= C=roz-26 bt

Itd.. Styl 4: V==.C=roz-26 kl-czer bt

Styl 5: V= @;C=roz-26 kwadrat
Styl 6: V=1,C=roz-26 bt
Styl 7. W=1C=roz-26 kolko

Styl 8: V=e.;C=roz-26 kol-ziel




Przyktady klawiszy umiejscowionych na stronie sterowania

= Sterbox: STERBOX_ 1- SALON Data: 2018-03-13 13:47:30 Idz do: steronanie

m $wiatio Swiatlo Swiatlo Swiatlo
& - i
g ¢ A 1+ B

GORY

2

B Element Element

meiE Element ment

Standard pow. 1,5 pow. 2 pOW. 3 pow- 4

= Sterbox: STERBOX_ 1- SALON Data: 2018-03-13 13:48:26 Idz do: stwrowanie

Ponizej doktadne opisy jak nalezy deklarowac¢ wpisy.



Przyktady klawisz i wpisywania klas.

]

€

V=ROLETA 1;C=kol-nieb arrow_up V=ROLETA 1;C= kol-nieb arrow_dn

V=ROLETA 2;C=kol-nieb st-up V=ROLETA 2;C= kol-nieb st-down

V=PODNIES wszystkie ;C= kol-czer st-up V=0PUSC wszystkie;C= kol-czer st-down

Rolety
ALL OFF LED

Auto

V=Rolety Auto;C=kol-ziel kolko V=ALL OFF LED ;C=kol-czer roz-16 prost

Swiatto

V=Swiatto;C=kwadrat V=0 C=roz-26 przez kolko

Swiatio

V=Swiatto;C=kol-zolty kwadrat V=TEST 1;C=przez przez-ziel kwad

o E .

V=TEST 2;C=przez przez-nieb kl-nieb kwad

TEST
3

V=TEST 3;C=roz-20 przez przez-czer kolko

Swiatto

salon

V=Swiatto salon;C=kwad

Swiatto

salon

V=Swiatto salon;C=kol-czer kwad

Klawisze przezroczyste pokazane na standardowym tle i na czarnym

dla lepszego zobrazowania



Raport *

V=Raport :&9; C=kl-ziel roz-22 przez

V=LED 1;C=prost

-

V=GARAZ;C=arrow_both

V=BRAMA;C=kol-ciemnszar arrow_both

Do
GORY
V=Do GORY;C=triangle_up

A

V=UP;C=kol-czarny roz-26 triangle_up

T

V={;C=roz-45 bt

1%

V= {};C=roz-45 kol-zolt kwadrat

v

V=@ ;C=roz-55 przez kolko
0
‘E/

V= ®;C=roz-55 kwadrat

V= ),;C=roz-55 kwadrat

o

V=R C=roz-55 przez kolko

Do
DOLU

V=Do DOtU;C=kol-czer triangle_dn

V=DOWN;C=kol-mors roz-16 triangle_dn

&%

V=@m;C=roz-55

V=w;C=roz-55 kol-bladziel kwad



Powiekszanie elementow —
— klawiszy tekstow, wskaznikow
Standard V=Element Standard;C=kwadrat identyfikatoréw Itp

Przyktad uzycia klasy ,,apk”.

Przy duzych
Element V=Element pow. 1,5;C=apkA kwadrat y y .
pow. 1,5 powiekszeniach
prosze pamietac, ze
klawisz moze
zachodzi¢ na inny -
Element wtedy trzeba te
V=Element pow. 2;C=apkB kwadrat sgsiednie przenies¢
pow. 2 . .
W inne miejsce.

V=Element pow. 3;C=apkC kwadrat

pow. 3

pow 4 V=Element pow. 4;C=apkD kwadrat
]



Analogicznie z innymi elementami

INDICATOR standardowy i powiekszony.

X=A;Y=2;L=https://www.sterbox.eu/obs/rol2.png;H=https://www.sterbox.eu/obs/rol1.png

X=A;Y=2;L=https://www.sterbox.eu/obs/rol2.png;H=https://www.sterbox.eu/obs/rol1.png;C=apkC

WSKAZNIK analogowy lub cyfrowy standardowy i powiekszony.

X=A;Y=2

X=A;Y=2;C=apkC



Wstawianie tekstow — komunikatéow

Teksty jak i komunikaty mozna wyswietlac¢ na stronach sterowania uzalezniajac je
od stanu na wejsciu Makroceli, ktory moze pochodzi¢ od dowolnej logiki czy
innego wejscia lub wyijscia. Jezeli chcemy tylko wyswietli¢c komunikat wystarczy
wpisac ,=1". Ponizej kilka przyktadéw wpisanych tekstow. ( w tym przyktadzie na
kazdym wejsciu jest wpisany stan wysoki aby mdc pokaza¢ wyglad tekstu.

Podlewanie AUTO | | Otwarte okno | Temperatura
wigczone

dachowe Wynosi
27.0°C
Alarm ON Rolety ALL ‘®-

podniesione 27,0 °C

Teksty mogg by¢é w ramce lub bez. Mozna zmieniac kolor i wielkos¢ czcionki,
wielkos¢ elementu oraz tto. Teksty mogg wyswietlaé¢ zmienne liczbowe w ktérych sg
zagniezdzone wartosci np. z wejs¢ analogowych czy licznikow itp..

Teksty mogg by¢ umieszczane w dowolnym miejscu ekranu sterujgcego za pomocg
okreslania wspoétrzednych.

Podlewanie AUTO i Otwarte okno | Temperatura

wigczone .

R dachowe Wyhosi
26,9 °C




Ustawienia makrocel

. Wejécia | Nadajnik tekstu "TXT_Tx" x 8 v Wyjscia
1 > ]
=1 >:]
_// '@ )
=9
i
__/
=1 > >.'|j Tekst Tak jak j i zej j
jak jest opisane powyzej teksty jak
“s\\ i komunikaty mozna wyswietla¢ na
=1 o e ﬁ stronach sterowania uzalezniajac je od
stanu na wejsciu makroceli, ktéry
=1 Mo ﬁ moze poghodzi¢ od dowolnej logiki czy
—\ innego wejscia lub wyjscia.
{10 T
szezegoly makrocel
Tekst 1: Podlewanie AUTO whaczone ' Dyspozycia IX=0:=6 J
Tekst 2: Otwarte okno dachowe ' Dyspozycia |><=1;Y=6;C=roz-1 8 kl-czer bt |
Tekst 3: Temperatura wynosi <br> \,#frrri[zT Dyspozycja |><=2;Y=B; =roz-18 bt J

Tekst 4: ¥ <hr> "-!#Vf'rmr[i?.1,1 0000,0,1]°C ' Dyspozycia |><=2;Y=?;C=roz—26 kl-czer |

Tekst 5 _FioletS(ALL podniesione - Dyspozycjal X=1Y=7,C=kl-ziel roz-22tek—czys|

Tekst &: <br>Alarm ON | Dyspozycja|><=U;Y=?;C=kol-czerkl-bial |

Telest 7:

Telest B:

Dla wyswietlania temperatury zmienna zostata sformatowana
wpisem \#frml....... . Opis dziatan na tekstach znajduje sie na
nastepnej stronie.

Przyktadowe wpisy:

dwa miejsca po przecinku

Temperatura wynosi\#frm[z1,10000,0,2]°C
jedno miejsce po przecinku

Temperatura wynosi \#frm[z1,10000,0,1]°C



Zmienne specjalne:

opis

przyktad uzycia

opis przyktadu

zamienia wartosc
szesnastkowa na znak

wysyta znak CR po

binarnym, dopisuje sume
kontrolng

\Xxx ASCI (tablica znakow test \OD ’:sl;;cilfdtest, na ekran, RS,
ASCII - wikipedia)
wysyta "\" po tekscie
\\ wstawia backslash test \\ test, na ekran, RS, mail
itd
wstawia aktualng date i -
\zg godzine czas \zg na ekran, RS, mail itd
zd wstawia aktualng date |data \zd na ekran, RS, mail itd
wstawia aktualnag . -
zt . godzina \zt na ekran, RS, mail itd
godzine
\nm wstawia nazwe sterboxa |nazwa \nm podaje nazwe
\ma otwiera instrukcje
MODBUS tryb ASCII
kor’]czy instrukcje \m3000102030\xa tyIkO do RS485
Xa MODBUS w trybie ASCII,
dopisuje sume kontrolng
\mb otwiera instrukcje
MODBUS tryb binarny
\mb\01\05\00\00\FF\00
konczy instrukcje \xb tylko do RS485
\xb MODBUS w trybie

Wstawianie zmiennych tekstowych i zmiennych liczbowych

\{t0} .. \{t63}
\{z0} .. \{z63}

- * odnosnik do rejestru tekstowego w RAM
- * odnosnik do rejestru ram


http://pl.wikipedia.org/wiki/ASCII

Operacje na zmiennych tekstowych: (do uzycia w odbiorniku i andajniku tekstu)

uzyto symboli:
* dla modeli WP i WZ
@ tylko dla modeli Wz
zn zmienna numeryczna (liczbowa) np: z0
tn zmienna tekstowa np: t0
sn stata numeryczna
s_zn stata lub zmienna numeryczna
s_tn stata lub zmienna tekstowa
opis
{tn} wstawia zawartos¢ zmiennej
{zn} wstawia zawarto$¢ zmiennej
wstawia godzine Switu astronomicznego wg
sa0 pierwszej ustawionej makroceli - gérnej potowy. Od
v1.1.1d
wstawia godzine Switu astronomicznego wg
sal pierwszej ustawionej makroceli - dolnej potowy. Od
v1.1.1d
ka0 wstawia godzine kulminacje wg pierwszej
ustawionej makroceli - gérnej potowy. Od v1.1.1d
kal wstawia godzine kulminacje wg pierwszej
ustawionej makroceli - dolnej potowy. Od v1.1.1d
wstawia godzine zachodu astronomicznego wg
za0 pierwszej ustawionej makroceli - gérnej potowy. Od
v1.1.1d
wstawia godzine zachodu astronomicznego wg
zal pierwszej ustawionej makroceli - dolnej potowy. Od
v1.1.1d
<c0 wstawia godzine Switu cywilnego wg pierwszej
ustawionej makroceli - gérnej potowy. Od v1.1.1d
sl wstawia godzine switu cywilnego wg pierwszej
ustawionej makroceli - dolnej potowy. Od v1.1.1d
2c0 wstawia godzine zachodu cywilnego wg pierwszej
ustawionej makroceli - gérnej potowy. Od v1.1.1d
Sl wstawia godzine zachodu cywilnego wg pierwszej
ustawionej makroceli - dolnej potowy. Od v1.1.1d
wyswietla czas w postaci hh:mm:ss
. (poniwaz w zmiennej mamy iloscé
fitim[zn] sZkund, uwaga, dz i;ia tilko do
maksymalnie 24 godzin) od v2.1.1d
#len[tn] zwroc rozmiar tekstu ze zmiennej tn, np tO

#len[zn,tn]

zapisuje rozmiar zmiennej tn w zn



http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97
http://www.sterbox.com/pl5/i.html#X97

#rep[i,nazwa_obwodu,stan_on,stan_off]

podmienia tekst dla stanéw obwodu wejsciowego
, nazwa_obwodu maksymalnie 8 znakdéw.

i, nazwa_obwodu, stan_on i Stan_off sg statymi
stan_on - tekst ktory wyswietli sie dla obwodu o
stanie "1"

stan_off - tekst ktory wyswietli sie dla obwodu o
stanie "0"

#rep[o,nazwa_obwodu,stan_on,stan_off]

podmienia tekst dla standw obwodu wyjsciowego,
patrz wyzej.

#frm[zn,doktadnos¢,cyfry_cakowite,cyfry_utamk
owe]

formatuj zmienng numeryczng zn np z0,
"doktadnos¢" dla wartosci liczbowej wstaw "1",
dla czasu wstaw "100", dla wartosci analogowej
"10000",

"cyfry_catkowite" - ilos¢ wyswietlanych cyfr
catkowitych,

"cyfry_utamkowe"- ilos¢ wyswietlanych cyfr po
przecinku.

Np:

Temperatura \#frm([z3,10000,2,1]*C wyswietli
temperatura 11,5*C

#frm[i,doktadnosé,cyfry_cakowite,cyfry_utamko
we]

oddaje sformatowang wartos¢ obwodu
wejsciowego analogowego "i"

#frm[o,doktadnos$é,cyfry_cakowite,cyfry utamko
wel]

oddaje sformatowang wartos¢ obwodu
wyjsciowego analogowego "o"

#cpy[tn,pozycja,ilos¢_znakdw]

kopiuje (wycina) ze zmiennej tekstowej zn, od
pozycji okreslong ilos¢ znakow.

pozycja - zmienna numeryczna lub stafa,
ilos¢_znakdw - zmienna numeryczna lub stata.

#cpy[tn_cel,tn_zZrddto,pozycja,ilos¢_znakdw

wpisuje do zmiennej tn_cel, wyciety fragment ze
zmiennej tn_zrédto od pozycji, okreslong
ilos¢_znakéw

#pos[tn_tekst zrodtowy,tekst _do_wyszukania)

wstawia do zmiennej tn_tekst_zrédtowy pozycje
poczgtka tekstu_do_wyszukania.
tekst_do_wyszukania - zmienna lub stafa
tekstowa.

#pos[zn,tekst_zrédtowy,tekst _do wyszukania]

wstawia do zmiennej zn pozycje poczatka
tekstu_do_wyszukania z tekst_zrodtowy.
tekst_do_wyszukania - zmienna lub stata
tekstowa.

tekst zrodtowy - zmienna tekstowa.

#dig[tn]

znajdz pozycje pierwszej cyfry w zmiennej
tekstowe;.

#dig[zn,tn]

znajdz pozycje pierwszej cyfry w zmiennej
tekstowej i zapisz jg do zmiennej numeryczne;j.

H#chr[tn]

znajdz pozycje pierwszej litery w zmiennej
tekstowe;.

#chr[zn,tn]

znajdz pozycje pierwszej litery w zmiennej

tekstowej i zapisz jg do zmiennej numeryczne;j.




H#del[tn,pozycja,ilo$é_znakdw]

usun znaki w tekst_zrédtowy od pozycja. Uwaga:
instrukcja nie spowoduje wyswietlenia na ekranie
wyniku.

Hins[tn,tekst_do_wstawienia,pozycja_wstawienia

I

do zmiennej tn wstawia tekst_do_wstawienia od
pozycji_wstawienia.

tekst_do_wstawienia - zmienna lub stata tekstowa
pozycji_wstawienia - zmienna lub stata
numeryczna

Uwaga: instrukcja nie spowoduje wyswietlenia na
ekranie wyniku.

H#add(tn,tekst_do_dodania_1,tekst_do_dodania_
2]

Dodaje do zmiennej tn, teksty ze statych lub
zmiennych. Tekst 2 jest opcjonalny. cUwaga:
instrukja nie spowoduje wyswietlenia na ekranie
wyniku.

Usun spacje z lewej strony. Uwaga: instrukcja nie

Atritn] spowoduje wyswietlenia na ekranie wyniku.
#trr{tn] Usun spacje z prawej strony. Uwaga: instrukcja nie
spowoduje wyswietlenia na ekranie wyniku.
Usun spacje z lewej i prawej strony. Uwaga:
Htrm[tn] instrukcja nie spowoduje wyswietlenia na ekranie

wyniku.

#num|zn,




Konfiguracja wyswietlania wartosci analogowej np. temperatury.

Temperatura -@-
wyhosi 24.3 °C
24,3 °C 4

Wartosc analogowg mozemy wyswietli¢ poprzez wstawienie w tekst zmiennej numeryczne;j
wedtug opisu jak na poprzednich stronach za pomocg wpisu \{z0} .. \{z63}

Jezeli warto$¢ ma inny format niz potrzebujemy nalezy go sformatowac za pomoca wpisu
\#frm[z0,doktadnosc,cyfry_cakowite,cyfry_utamkowe]. Jak opisano wczesniej.

Do wstawienia wartosci analogowej nalezy uzy¢ najpierw makroceli Wejscia analogowe
wpisujgc dowolng nazwe na wyjsciu danego portu ( tworzac tgz. Obwdd analogowy) a
nastepnie nalezy uzy¢ Przetwornik ,,A/C x 8 gdzie podanie na wejsciu danego obwodu wpisuje
wartos¢ do zmiennej, ktérg wskazemy. Nalezy pamieta¢, ze wartos¢ w zmiennej dla wejs¢
analogowych

to 1=10000. ( patrz opis instrukcji operacje na zmiennych).

Wejscia  Wejscia analogowe Sterbox-a 1 do 5 v Wyjscia
IJA TTETTT TR u|%| ac | anali 14.6599
T ADC I 22.18
ADC 0.7655
ADC 11,209

ADC | 45

Szczegoty makroceli

Formuta wejscia 1: ao |100 -

Formuta wejscia 2: ao |100 *9-

Formuta wejscia 4: ao \

|
|
Formuta wejscia 3: ao ‘ |
|
|

Formuta wejécia 5: ao |




Cd. Konfiguracja wyswietlania wartosci analogowej np. temperatury.

Nazwa obwodu

Ustawienia makrocel

Wejscia | Przetwornik "A/C" x 8 v TWiscia

anall

JULLUE

Zmienna numeryczna
bedzie miata wartos¢
wedtug 1=10000 czyli
aby ja wyswietli¢
musimy dokona¢
formatowania

>

z

z

. Tu okreslamy do
ktorej zmiennej ma

> by¢ wstawiana
wartosc.

z

z /

z

Wzmocnienie 1:
Wzmocnienie 2
Wzmocnienie 3:
Wzmocnienie 4:
Wzmocnienie 5:
Wzmocnienie 6:
Wzmocnienie 7:

Wzmocnienie 8:

1

Szezegdly makrocel /

Zmienna \z1 26,01
Zmienna -
Zmienna -
Zinienna -
Ziienna -
Zmienna -
Zinienna -

Zmienna -

Znienne numeryczne

Zimienna Wartosc

\z0 0

\z] 246500




Cd. Konfiguracja wyswietlania wartosci analogowej np. temperatury.

Nastepnie uzywamy makroceli Nadajnik Tekstu ,,TXT_TX x 8, do ktdrej wpisujemy nasze
przygotowane zmienne tekstowe z formatowaniem i opisem.

Ustawienia makrocel

Wijscia

T T T

TN

2nie wyswietlania tekstu
bywac sie oczywiscie od
nkcji logicznych, od stanéw
yjs¢, zegardw, e-maili itp.

Teksty mozna zamieniaé¢ miedzy soba

n polu, umieszczajyc taki
potrzedne a wyswietlanie
od stanu wysokiego lub

Wejécia | Nadajnik tekstu "TXT_TX"x 8 v
]
|~ 3 D)
- ¢H|
e, Uzalezni¢
™ ﬁ Tekst moze od
— innych fu
o™ ﬁ wejsé, w
[ e @&
oz ﬁ w jednyn
[ >i‘j same ws
™ uzaleznid
> >j‘j niskiego
Szczegdly makroceli
Tekst 1:| Podlewgnie AUTO 'wchzone ' Dyspozycia IX=0:=6
Tekst 2: ;O'twarte hkno dachowe
] \ 4

Tekst 3: Temperatura wynosi\#frm[21,10000,0,2]°C

Tekst 4: \t6 % <br> \#frm[21,10000.0,1] °C

Tekst 5: :F‘{blelyﬁ‘L'L podniesione

Tekst 6: 1{br>Alarm‘O“N

Tekst 7:|
Tekst 8: |

' Dyspozycia |><=1 Y'=6;C=roz-18 kl-czer bt |

Dyspozycia [X=2:Y=6:C=roz-18 ht |

' Dyspozycia |><= 2.N'=7.C=roz-26 kl-czer |

' Dyspozycjal's,t? X=1Y=7.C=kl-ziel roz-22 tek-czys |

' Dyspozycia |><= 0;Y¥'=7.C=kal-czer kl-hial |

' Dyspozycia |

' Dyspozycia |




Wstawianie wskaznika ekranowego ,INDICATOR”

Zadeklarowanie Makroceli Wskaznik ekranowy powoduje wyswietlenie na stronie sterowania
o$miu wskaznikéw. Dokonujac wpisu na wejsciu Makroceli wskaznika mozemy wyswietli¢ w sposob
graficzny stan wysoki i niski. Moze on byé powigzany z dowolnym wejsciem, wyjsciem lub
elementem logicznym. Moze on réowniez petnic role klawisza ekranowego z obrazkiem.

Wskaznik mozna wyswietli¢ w dowolnym miejscu strony sterowania, wpisem w opcjonalnych
ustawieniach Makroceli ("X=x;Y=y").

Zamiast standardowych obrazkéw mozemy podac alternatywne zrédto obrazka dla jedynki "H="i
dla zera "L=,,.

Zrédtem moze byé zewnetrzny serwer, wewnetrzny serwer w sieci LAN, moze by¢ obrazek wgrany
do Sterboxa (jednak zbyt duzy obrazek moze spowolni¢ prace, dlatego zalecamy pobieranie go z
zewnetrznych zrodet). Moze by¢ do tego wykorzystany rowniez np. tablet z funkcjg FTP.

Np. jeden obrazek przy stanie ,1” pokazuje salon z zapalonym swiattem a drugi przy stanie ,,0”
pokazuje ten sam salon ze swiattem zgaszonym lub rolety otwarte i rolety zamkniete itp..

Przyktad z obrazkami Przyktad z ikonami

e

i

Bez podania alternatywnych zrédet obrazkéw, wyswietlane s3 domysine jak na
obrazku ponizej.

Parametr "C=" nadaje klase wskaZnika ekranowego, do nazwy klasy Sterbox dodaje koncowki
" on" dla stanu wtaczonego, a "off" dla wytaczonego.
Dzieki klasom mozemy wyswietla¢ ,Identicator” w dowolnym ksztatcie lub bez ramek.



Przyktad zaprogramowania Makroceli ,,INDICATOR”

Tutaj pokazane sg obrazki przed i po zmianie stanu.
W tym przypadku INDICATOR steruje bezposrednio portami ale moze on
sterowa¢ dowolnymi obwodami.

Przyktad wtgczonego

Przyktad wytgczonego
obwodu

obwodu

r

-

P —
b =
T —

\



Wyglad wpisow do Makroceli INDICATOR dla obrazkdéw jak

powyzej
Wejscia Wskaznik ekranowy "INDICATOR" x 8 v Wyjscia
o - > ias >0 R )
o I > ) | >[I 0 (R 0]
o - > i [ > 0 [0R 0]
o - > k) >0 or )
o - > ko) | > 0 (0R )
0 -—> e > I © (OR 0]
o H > i [ > o
; = = = ;
Szczegdly makroceli

Styl 1: [x=A;v=1

|

Styl 2: [X=E;Y=1;C=o0b-czys I

Styl 3: |X=A; =2;L=https://v.rww.sterbox.eu|

Styl 4: |X=E;Y=2; =https://vwm.sterbox.eu|

Styl 5: [X=A;Y=3;C=kol-ziel kwad I

Styl 6: [x=E;Y=3:C=kwadrat

Styl 7: |

Styl 8: |

|
|
|

Poniewaz nie wida¢ tutaj petnych wpisdw ponizej prezentujemy caty wpis.

1. X=AY=1
2. X=E;Y=1;C=0b-czys

3. X=A;Y=2;L=https://www.sterbox.eu/obs/rol2.png;H=https://www.sterbox.eu/obs/roll.png

4. X=E;Y=2;L=https://www.sterbox.eu/obs/rol2.png;H=https://www.sterbox.eu/obs/roll.png; C=ob-czys
5. X=A;Y=3;C=kol-ziel kwad
6. X=E;Y=3:C=kwadrat



Wskaznik cyfrowy, wskaznik analogowy.

M EHEG®
D EOOE

Wskaznik cyfrowy i wskaznik analogowy wyswietla szereg obrazkéw zaleznie od stanu
wejsécia lub wartosci analogowe;.
We wskazniku cyfrowym sterujac kolejnymi wejsciami cyfrowymi mozemy
przedstawia¢/zmieniac obrazki. Mozna réwniez zadeklarowac swoje obrazki.
We wskazniku analogowym sterujmy wartoscig — czyli przedstawiamy wartosc liczbowa.
Gdy wartos¢ z wejscia lezy w zadeklarowanym zakresie wySwietlany jest odpowiedni
obrazek. Do dyspozycji mamy wskazniki jw..
Gdy Sterbox nie ma dostepu do Internetu wskazniki wygladaja:

(DD
(D



Standardowe wyswietlenie wyglagda nastepujaco

Wskazniki mozna wstawia¢ w dowolnych ksztattach, bez obramowan i deklarowaé wtasne
obrazki w opcjonalnych ustawieniach Makroceli. Mozna dla kazdego wejscia lub poziomu
zadeklarowac inng klase.

- pozycja na stronie sterowania "X=x;Y=y",
- "I=" deklaracja obrazu,
- "C=" klasa obrazu.

Wyglad wskaznika bez obramowan lub w innym ksztatcie z
wykorzystaniem klasy. Przyktadowy wpis dla obrazkow jak
ponizej

X=A;Y=4;C=0b-czys_off

( obrazek bez tta i obwoluty)

X=A;Y=4;C=przez kwad_off

(obrazek w ksztatcie kwadrat)

X=A;Y=4;C=przez przez-ziel kwad_on

( obrazek w ksztatcie kwadratu z zielong obwdédka)

itd. mozemy dowolnie zmieniajgc wedtug tabeli klas


http://www.sterbox.com/pl4/#WSS

Zaprogramowanie Makroceli dla standardowego wygladu
Wejécia  Wskaznik analogowy "ANALOG SIGN" v Wyjécia
Ok | —
Anc 19
Tutaj mozemy : 0

wstawi¢ obwadd

analogowy np. tak jaki [ o
wstawilismy wczesniej 0
w Makroceli o

.7 . — 0
wejscia/porty L

analogowe ,anall” : 0
“ [ ]o

Szczegoly makroceli

Poziom 1: 1 | Styl[x=9;v=4 |
Poziom 2: 2 | Styl| |
Poziom 3: 3 Styl| |
Poziom 4: [4 | Sty |
Poziom 5: 5 | Styl| |
Poziom 6: 6 | Styl| |
Poziom 7: 7 Styl| |
Poziom 8:[8 | Sty |

Zaprogramowanie Makroceli dla wyglagdu z wykorzystaniem klas

Wejécia  Wskaznik analogowy "ANALOG SIGN" v Wyjscia
— [
0 =0 I_/ 0
- [ > o
Tutaj mozemy
> \ [T | 0
wstawi¢ obwadd [
analogowy np. tak jaki l 0
wstawiliSmy wczesniej 0
w Makroceli M o
wejscia/porty o L™
” [P 0
analogowe ,anall ™
[ >—{ o
Szczegoly makroceli
Poziom 1: 1 Styl |X=A;Y=4;C=ob-czys_off |
Poziom 2: 2 Styl |X=A;Y=4;C=ob-czys_off I
Poziom 3: 3 Styl |X=A;Y=4;C=ob-czys~off |
Poziom 4: 4 Styl |X=A;Y:4;C:ob-czys_off |
Poziom 5: 5 Styl lX=A;Y=4;C=0b-czys_off I
Poziom 6: 6 Styl |X=A;Y=4;C=ob-czys_off |
Poziom 7: 7 Styl |X=A;Y=4;C=ob-czys_off |
Poziom 8: |8 Styl |X=A;Y=4;C=0b-czys_off ]




Podobnie wyglada zaprogramowanie Makroceli
wskaznik cyfrowy (D_DISPLAY)

Wejscia

Wskaznik cyfrowy "D_DISPLAY"

v Wyjscia

Ofstant |
Ofstanz |
Olstans |

Olstana |

Ofstans |
Ofstans |
Ofstany |

Y

Olstans |

100

75

25

0

Wyswietlanie okreslonego
obrazka/wskaznika jest
uzaleznione od stanu na wejsciu .
UWAGA:

Oczywiscie stan ten moze by¢
uzalezniony od innej logiki poprzez
odpowiednie powigzanie
dowolnym wpisem wejscia lub
wyjscia

Szczegdly makroceli

Styl 1: [x=A;v=4

Styl 2: |

Styl 3: |

Styl 4: |

Styl 5: |

Styl 6: |

Styl 7:|

Styl 8: |

NN D SN D SENNN D SN D G- S s

W przypadku
standardowego wskaznika
pozycje wyswietlania na
stronie wystarczy umiescic
w pierwszym polu Styl 1;



Przyktad zaprogramowania makroceli ,WSKAZNIK”

Przyktad:
wskaznik w standardowym

ksztatcie/obramowaniu z wstawionym wtasnym
obrazkiem z serwera zewnetrznego lub

wewnetrznego.

Najpierw nalezy sobie przygotowac wiasne obrazki lub wskazniki i umiescic je na serwerze
zewnetrznym, wewnetrznym lub w Sterbox-ie. np. ja przygotowatem takie:

Wejécia  Wskaznik analogowy "ANALOG SIGN" v Wyjscia
T=w— P S|
s
L >— 1
[ >—1 T
[ o
[—
o
L P
PP —
| 1Y
Szczegdly makroceli
Poziom 1: 1 | Styl IX=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obrazl W takim przypadku pozych
Poziom 2: 2 | Styl [x=09;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraZ  WySwietlania na stronie
Poziom 3: 3 | Styl [x=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz] nallez umiesci¢ w kazdym
polu.
Poziom 4: |4 | Styl [X=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz|
Poziom 5: 5 | Styl [x=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz| Tutaj zostaty do tego celu
_ obrazki zostaty umieszczone
Poziom 6: |6 Styl [x=0;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz]
) ) na zewnetrznym serwerze.
Poziom 7: 7 | Styl IX=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obrazl
Poziom 8: 8 | Styl IX=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obrazl
Przyktady wpisow

X=9;Y=4;|=https://sterbox.eu/obrazki/ws2.jpg
X=9;Y=4;l=https://sterbox.eu/obrazki/ws3.jpg
X=9;Y=4;|=https://sterbox.eu/obrazki/ws4.jpg

Itd.. ...

Oczywiscie mogg to byc¢ obrazki brane z FTP



Przyktad zaprogramowania Makroceli ,WSKAZNIK”

0

Przyktad kolejny:
wskaznik bez

ksztattu/obramowania z

wstawionym wtasnym obrazkiem.

Najpierw nalezy sobie przygotowac wiasne obrazki lub wskazniki i umiescic je na serwerze
zewnetrznym, wewnetrznym lub w Sterbox-ie. np. ja przygotowatem takie:

»

0O 0O

3:3

Wejécia  Wskaznik analogowy "ANALOG SIGN" v Wyjscia

[ >{ |1

[ > |

[ >1 N

o

[—

a [ >—1{ o

[ > o

[ >—{" o

Poziom 1:
Poziom 2:
Poziom 3:
Poziom 4:
Poziom 3:
Poziom 6: |
Poziom 7:

Poziom &:

Szczegdly makroceli

| Styl IX=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obrazl

| Styl IX=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obrazl

| Styl [X=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz|

| Styl [X=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz|

| Styl [X=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz|

| Styl IX=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obraz]

| Styl |X=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obrazl

| Styl |X=9;Y=4;I=https://sterbox.eu/obrazl

Przyktady wpisow
X=9;Y=4;|=https://sterbox.eu/obrazki/ws2.jpg:C=0b-czys_off
X=9;Y=4;|=https://sterbox.eu/obrazki/ws3.jpg; C=0b-czys_off
X=9;Y=4;|=https://sterbox.eu/obrazki/ws4.jpg; C=ob-czys_off

Itd.. ...

W takim przypadku pozycje
wyswietlania na stronie
nalez umiesci¢ w kazdym
polu.

Tutaj zostaty do tego celu
obrazki zostaty umieszczone
na zewnetrznym serwerze.

Oczywiscie mogg to byc¢ obrazki brane z FTP



Teraz mozecie Panstwo stworzy¢ dowolng wtasng strone w oparciu o nasze
sugerowane tabele z umieszczonymi wspotrzednymi w stronach uzytkownika od
ul do u8, lub wgra¢ wtasne dowolne wyglady stron sterowania.

Sterbox: STERBOX {1 Data: 2014-05-28 16:32:59

( Garaz : Otwarty A

Otworz 2amknij
wszystkie ) wszytkie
Rolety Rolety

-
" OpcjaWvylAzD -
Roleta D6t 1 Roleta D6t 2 Roleta D6t 3 pswictienic w.ylazd Brama wiEntena
noc/eko 2min./eko

Swiatlo jest
zapalone

Rolety \
Swiatlo Filip Swua.th) Siatio Salon eko Salon 2 AUTONATYENE
Maciek Schody
Swiatla na |
2gas swiatta 2gas swiatta Rolety wyjazd 1 zewnatrz
Pietro y Dot Automatyczne F i re—y WYLACZONE
Powiadomienia
I Kuchnia Powiadomienie — WYIAZD/e- WYLACZONE
Kuchnia Timer g 5 Salon TV 2 ¥
Oswietlenie glosowe mail-sms

Sterbox: STERBOX 1 Data: 2014-05-30 15:53:00

éwnATM N

SWIATLO

KINO DOMOWE

WYIAZD - STRIEEA

LEEETTT




= Sterbox: STERBOX 1- Data: 2018-01-03 18:06:58 1dZ do: steowane =

SWIATEO GNIAZDA GNIAZDA WIAZD INFORMACIE
OKRESOWE
N
Gniazdo Gniazdo ) ster.Automat
LED-1 LED-2 Kotlownia Swiatio 1 LED Podjazd od godz. 15:34
do garazu do godz 24:00
Gniazdo Gniazdo Obwéd 9/10/11
LED-3 LED-4 Kuchnia Swiatio 2 LED Droga tryb pracy
przed posesja AUTOMAT

Gniazdo Gniazdo BRAMA GARAZOWA
! - Garaz Swiatlo 3 stan
HER i NIEUSTALONY
)
MANUAL BRAMA WIAZDOWA
: - AUTO stan
gl i ERAMA NIEUSTALONY
WEACZ WYLACZ WYEACZ WYLACZ
WSZYSTKIE LED 'WSZYSTKIE LED ‘Wszystkie Wszystkie

Sterbox: STERBOX 1 Data: 2017-06-30 14:46:46 1d7 do: Sterowanie -

= Sterbox: STERBOX 1- OGRZEWANIE Data: 2018-03-01 11:46:49 Id? do: seowne g
POKO] 1 USTAWIONA .
o 21°C
23’ 8 C . ogrzew_off
POKO] 2 USTAWIONA .
o 21°C
2 3’ 6 C . ogrzew_off
FAZIENKA USTAWIONA -
o 21°C
23’ 6 C . ogrzew_ off
WC USTAWIONA .
o 22°C
23’ 5 C . ogrzew_off
SALON USTAWIONA -
o 24°C
2 2’ 6 C . ogrzew_on
NA ZEWNATRZ

22,5°C



= sterbox: STERBOX_1- LED RGBW Data: 2018-03-01 11:59:09 IdZ do: weecer -

100% 100%

O

ALL OFF

e<«m@»
e<«mm»
e<«mmy»

Sterbox: STERBOX 1 Data: 2018-01-10 16:25:39 1d7 do: Sterowanie -
SWIATLO SWIATLO ROLETY ALARM

DOM NA

ZEWNATRZ
LATIENKA SALON 1 ZEWNETRZNE 1 ZEWHNETRZHNE 4 GORA -
DOE
KORYTARZ SALON 2 ZEWNETRZNE 2 ZEWHNETRZHNE 5
KUCHNIA SCHODY ZEWHNETRZNE 3 -
JADALNIA SYPIALNIA TEMPERATURA  TEMPERATURA WILGOTNOSC  WILGOTNOSC
1 2 1 2

BALKON

15°C  1,4°C 00%  0,0%

Sterbox: STERBOX_ 1 Data: 2017-08-23 17:32:29

SWIATLO 2
SWIATEO 3 ' Tryb Pracy |

ey (D

INFO ‘ Temperatura V( swiaros )

tryb
15,5°C MANUALNY




= Sterbox: TABLICA- Data: 2018-03-13 14:01:53

Rolety tryb | SO, Temperatura
INFORMACIE (MANUALNY 1 ( 26,99°C
E 4 G

s e
Alarm

ogrz
WYEACZONY s S, WYEACZONE

\

PODNIES
Grupa 2

trybie
MANUALNYM.

i

1: 2017-05-15 17:50:37 . Sterowanie

SALON 1 HOL GORA 1

SALON 2 HOL GORA 2

SALON

Praca rolet w
tryb
MANUALNYM.

~

SALON 4

SCHODY 1

200D
¢DHADOL

E.‘

SCHODY 2

ppoonon :




Sterbox: STERBOX_1 Data: 2014-05-30 16:49:23

ROLETA
GORA

TELEWIZOR

«ull T-Mobile.pl

i192.168.0.191/u2.CG c“ ' watl T-Mobile.pl - 06% mm W .t T-Mobile.pl 5

Sterbox: STERBOX_1 Sterbox: STERBOX_1 Sterbox: STERBOX_1

Swiatio
Syplalnia

Schody Kamera
10minut Dom

Schody
10minut

Schod! Kamera
i Roleta D6l Brama wjazd
Timer wjazd

Kuchnia

Kuchnia




