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EDYCJA STRONY STEROWANIA STERBOX

Wyswietlanie na stronach sterowania.

Na stronie wyswietlania kazdy element posiada swoje miejsce przydzielone pozycjg X - nr
kolumny i Y numer wiersza . Strona sterowania zaczyna sie w lewym gérnym narozniku od
X=0, Y=0 a koriczy na X=7, Y=7 w prawym dolnym narozniku.

X=0,y=0 X=1Y=0 [X=2)Y=0 [X=3,Y=0 [X=4,Y=0 X=5)Y=0 [X=6,Y=0 [X=7,Y=0

X=0,y=1 X=1Y=1 |X=2,Y=1 [X=3,Y=1 [X=4,Y=1 [X=5)Y=1 X=6)Y=1 |X=7)Y=1

X=0,Y=2 X=1Y=2 [X=2)Y=2 [X=3)Y=2 [X=4)Y=2 |X=5)Y=2 X=6)Y=2 [X=7)Y=2

X=0,y=3 [X=1Y=3 [X=2,Y=3 [X=3)Y=3 [X=4,Y=3 X=5)Y=3 [X=6,Y=3 [X=7,Y=3

X=0,Y=4 X=1Y=4 [X=2)Y=4 [X=3)Y=4 X=4Y=4 X=5)Y=4 X=6)Y=4 [X=7)Y=4

X=0,Y=5 [X=1,Y=5 [X=2Y=5 [X=3)Y=5 X=4)Y=5 [X=5)Y=5 [X=6)Y=5 [X=7,Y=5

X=0,Y=6 X=1Y=6 [X=2)Y=6 [X=3,Y=6 X=4,Y=6 X=5)Y=6 X=6,Y=6 [X=7,Y=6

X=0,Y=7 X=1Y=7 (X=2Y=7 [X=3)Y=7 X=4Y=7 X=5)Y=7 X=6)Y=7 (X=7Y=7

Dodatkowo mozna stworzy¢ i zatadowac do Sterboxa witasne strony (u2.cgi do u8.cgi) na
ktérych mozna uzy¢ pozycji od X=8; Y=8 do X=F; Y=F. Do odliczania wierszy i kolumn uzyto
liczb szesnastkowych 0...9,A,B,C,D,E,F. w sumie jest to 256 miejsc.

Domyslne pozycjonowanie.

Jesli posiadamy Sterbox bez konfiguracji i zadeklarujemy w pierwszej makroceli klawisze
ekranowe nie podajac w opcjonalnych ustawieniach makroceli zadnego stylu, klawisze
zostang wyswietlone w pierwszym rzedzie (Y=0), od pierwszej kolumny (X=0) do 8 kolumny
(X=7). Zadeklarowanie nastepnej makroceli, o dowolnym numerze porzgdkowym ale
powiedzmy: 3, spowoduje wyswietlenie nastepnego rzedu, Jesli teraz w makroceli 2
wstawimy klawisze "wepchng" sie one do drugiego rzedu, przestawiajac klawisze z makroceli
3 na rzad nastepny.

Na tej samej zasadzie wyswietlane sg wszystkie elementy z makrocel (klawisze, wskazniki,
teksty).

Zmiany:

podanie w stylu pozycji X=x, Y=y wyswietla element na wskazanej pozycji,

Nie chcemy wyswietla¢ elementu podajmy pozycje poza strong najlepiej: X=F;Y=G. Wszystkie
nie wyswietlane mogg posiadac tg sama pozycje.

Domyslnie Sterbox ma zaimplementowane 32 klawisze ekranowe umiejscowione w zakresie
od X=0,Y=0 do X=7,Y=7



Standardowo do Sterboxa wgrane sg wszystkie strony uzytkownika od ul do u8.
Sq one zrobione na réznych wspoétrzednych i w réznych uktadach. Strona
podstawowa byta pokazana juz na poprzedniej stronie.

Ponizej rozplanowanie wgranych stron. Oczywiscie jest to tylko nasza propozycja i
w to miejsce mozna wgrac¢ dowolna inng wtasng strone

U1 mobilna BIG U2 mobilna small dopasowujaca sie.

X=0;Y=0 X=1;Y=0 | X=2;Y=0 |X=3,Y=0 X=0;Y=0 X=1;Y=0 X=2;Y=0 X=3;Y=0
X=4;Y=0 [X=5;Y=0 [X=6;Y=0 [X=7;Y=0 X=4;Y=0 X=5;Y=0 X=6;Y=0 X=7;Y=0
X=0;Y=1 |X=1;Y=1 |X=2;Y=1 [X=3;Y=1 X=0;Y=1 X=1;Y=1 X=2;Y=1 X=3;Y=1
X=4;Y=1 |X=5;Y=1 |X=6;Y=1 [X=7;Y=1 X=4;Y=1 X=5;Y=1 X=6;Y=1 X=7;Y=1
X=0;Y=2 |X=1;Y=2 [X=2;Y=2 [X=3;Y=2 X=0;Y=2 X=1;Y=2 X=2;Y=2 X=3;Y=2
X=4;Y=2 X=5;Y=2 X=6;Y=2 X=7;Y=2 X=4;Y=2 X=5;Y=2 X=6;Y=2 X=7;Y=2
X=0;Y=3 |X=1;Y=3 [X=2;Y=3 [X=3;Y=3 X=0;Y=3 X=1;Y=3 X=2;Y=3 X=3;Y=3
X=4;Y=3 [X=5;Y=3 |X=6;Y=3 |X=7,Y=3 X=4;Y=3  X=5;Y=3  X=6;Y=3  |X=7,Y=3

X=0;Y=4 |X=1;Y=4 [X=2;Y=4 |X=3;Y=4
X=4;Y=4 |X=5;Y=4 |X=6;Y=4 |X=7;Y=4
X=0;Y=5 |X=1;Y=5 |X=2;Y=5 |X=3;Y=5
X=4;Y=5 |X=5;Y=5 X=6;Y=5 |X=7;Y=5
X=0;Y=6 [X=1;Y=6 [X=2;Y=6 |X=3;Y=6
X=4;Y=6 |X=5;Y=6  |X=6;Y=6 |X=7;Y=6
X=0;Y=7 [X=1;Y=7 [X=2;Y=7 |X=3;Y=7
X=4;Y=7  |X=5;Y=7 [X=6;Y=7 |X=7;Y=7

Uwaga:

Prosze zauwazyc, ze Strona ul.cgi posiada takie same wspotrzedne jak strona
podstawowa jednak w innym ukfadzie. Np. do tabletdw czy na iPad. Natomiast
strona u2.cgi posiada pierwsze 32 wspotrzedne réwniez w uktadzie po cztery pola
i cztery kolumny jednak struktura strony dopasowuje sie do wiekszosci
przeglagdarek mobilnych. Np. telefony, smartfony itp..



U3 kolejna 64 pola
X=0;Y=8 |X=1;Y=8 |X=2;Y=8 |X=3;Y=8 |X=4;Y=8 [X=5;Y=8 [X=6;Y=8 [X=7;Y=8
X=0;Y=9 X=1;Y=9 [X=2;Y=9 |[X=3;Y=9 |X=4;Y=9 [X=5;Y=9 [X=6;Y=9 [X=7;Y=9
X=0;Y=A X=1;Y=A [X=2;Y=A |X=3;Y=A [X=4;Y=A |X=5;Y=A [X=6;Y=A [X=7;Y=A
X=0;Y=B |X=1;Y=B |X=2;Y=B |X=3;Y=B |X=4;Y=B |X=5;Y=B [X=6;Y=B [X=7;Y=B
X=0;Y=C [X=1;Y=C |[X=2;Y=C [X=3;Y=C [X=4;Y=C |X=5;Y=C |X=6;Y=C |X=7;Y=C
X=0;Y=D |X=1;Y=D |X=2;Y=D |X=3;Y=D |X=4;Y=D |X=5;Y=D [X=6;Y=D [X=7;Y=D
X=0;Y=E | X=1;Y=E |X=2;Y=E |X=3;Y=E |X=4,Y=E |X=5;Y=E [X=6;Y=E [X=7;Y=E
X=0;Y=F X=1;Y=F |X=2;Y=F |X=3;Y=F |X=4;Y=F |X=5;Y=F [X=6;Y=F [X=7;Y=F

U4 mobi big 64 pola jw. U5 mobi small dopasowujaca sie

X=0;Y=8 [X=1;Y=8 [X=2;Y=8 |X=3;Y=8 X=0;Y=8 |X=1;Y=8 |X=2;Y=8 |X=3;Y=8
X=4;Y=8 [X=5;Y=8 ([X=6;Y=8 [X=7;Y=8 X=4;Y=8 |X=5;Y=8 |X=6;Y=8 [X=7;Y=8
X=0;Y=9 |X=1;Y=9 |X=2;Y=9 |X=3;Y=9 X=0;Y=9 [X=1;Y=9 |X=2;Y=9 |X=3;Y=9
X=4;Y=9 [X=5;Y=9 [X=6;Y=9 |X=7;Y=9 X=4;Y=9 |X=5;Y=9 |X=6;Y=9 [X=7;Y=9
X=0;Y=A [X=1;Y=A [X=2;Y=A [X=3;Y=A X=0;Y=A [X=1;Y=A [X=2;Y=A [X=3;Y=A
X=4;Y=A [X=5;Y=A [X=6;Y=A [X=7;Y=A X=4;Y=A [X=5;Y=A [X=6;Y=A [X=7;Y=A
X=0;Y=B |X=1;Y=B |X=2;Y=B |X=3;Y=B X=0;Y=B |X=1;Y=B |X=2;Y=B |X=3;Y=B
X=4;Y=B |X=5;Y=B |X=6;Y=B |X=7;Y=B X=4;Y=B |[X=5;Y=B |X=6;Y=B |X=7;Y=B

X=0;Y=C X=1;Y=C |X=2;Y=C |X=3;Y=C
X=4;Y=C X=5;Y=C |X=6;Y=C |X=7;Y=C
X=0;Y=D [X=1;Y=D |X=2;Y=D |X=3;Y=D
X=4;Y=D |X=5;Y=D |X=6;Y=D X=7;Y=D
X=0;Y=E X=1;Y=E |X=2;Y=E X=3;Y=E
X=4;Y=E |X=5;Y=E |X=6;Y=E X=7;Y=E
X=0;Y=F X=1;Y=F X=2;Y=F |X=3;Y=F
X=4;Y=F X=5;Y=F X=6;Y=F |X=7,Y=F

Analogicznie jak poprzednie strony z tym ,ze sg to kolejne pola. Strona u3.cgi
posiada 8 kolumn i 8 wierszy. Zalecana do komputerdw. Strona u4.cgi posiada
takie same wspotrzedne jak strona u3 jednak w innym uktadzie. Np. do tabletow
czy na iPad. Natomiast strona u5.cgi posiada te same pola rowniez w uktadzie po
cztery pola i cztery kolumny jednak struktura strony dopasowuje sie do wiekszosci
przegladarek urzadzen mobilnych. | jest ograniczona do 32 pdl. Np. telefony,
smartfony itp..



U6 mobi small kol. pola dopasowujaca U7 mobi small kol. pola dopasowujaca

X=8;Y=0 |X=9;Y=0 |X=A;Y=0 |X=B;Y=0 X=8;Y=4 [X=9;Y=4 [X=A;Y=4 |X=B;Y=4
X=C;Y=0 |X=D;Y=0 [X=E;Y=0 [X=F;Y=0 X=C;Y=4 |X=D;Y=4 |X=E;Y=4 |X=F;Y=4
X=8;Y=1 |[X=9;Y=1 |X=A;Y=1 |X=B;Y=1 X=8;Y=5 [X=9;Y=5 |X=A;Y=5 |X=B;Y=5
X=C;Y=1 |X=D;Y=1 |X=E;Y=1 |X=F;Y=1 X=C;Y=5 |X=D;Y=5 |X=E;Y=5 |X=F;Y=5
X=8;Y=2 |X=9;Y=2 |X=A;Y=2 |X=B;Y=2 X=8;Y=6 |[X=9;Y=6 |[X=A;Y=6 |X=B;Y=6
X=C;Y=2 |X=D;Y=2 |X=E;Y=2 |X=F;Y=2 X=C;Y=6 |X=D;Y=6 |X=E;Y=6 |X=F;Y=6
X=8;Y=3 |X=9;Y=3 |X=A;Y=3 |X=B;Y=3 X=8;Y=7 |X=9;Y=7 |X=A;Y=7 |X=B;Y=7
X=C;Y=3 |X=D;Y=3 |X=E;Y=3 |X=F;Y=3 X=C;Y=7 |X=D;Y=7 |X=E;Y=7 |X=F;Y=7

Strony ub6.cgi i u7.cgi to kolejne strony z kolejnymi polami w ukfadzie po cztery
pola i cztery kolumny ze strukturg strony dopasowujgcg sie do wiekszosci
przegladarek urzgdzen mobilnych. Jest ograniczona do 32 pél. Np. telefony,
smartfony itp.. Sgto kolejne 2 x 32 pola.

U8 strona podstawowa bez klas

X=0;Y=0 X=1;Y=0 X=2;Y=0 X=3;Y=0 X=4;Y=0 X=5;Y=0 X=6;Y=0 X=7;Y=0

X=0;Y=1 X=1,Y=1 X=2;Y=1 X=3;Y=1 X=4;Y=1 X=5;Y=1 X=6;Y=1 X=7;Y=1

X=0;Y=2 X=1,Y=2 X=2;Y=2 X=3;Y=2 X=4,Y=2 X=5;Y=2 X=6;Y=2 X=7;Y=2

X=0,Y=3 X=1,Y=3 X=2;Y=3 X=3;Y=3 X=4,Y=3 X=5;Y=3 X=6;Y=3 X=7,Y=3

X=0;Y=4 X=1,Y=4 X=2;Y=4 X=3;Y=4 X=4;Y=4 X=5;Y=4 X=6;Y=4 X=7,Y=4

X=0;Y=5 X=1;Y=5 X=2;Y=5 X=3;Y=5 X=4;Y=5 X=5;Y=5 X=6;Y=5 X=7;Y=5

X=0;Y=6 X=1,Y=6 X=2;Y=6 X=3;Y=6 X=4,;Y=6 X=5,;Y=6 X=6,Y=6 X=7,Y=6

X=0;Y=7 X=1,Y=7 X=2;Y=7 X=3;Y=7 X=4,Y=7 X=5;Y=7 X=6;Y=7 X=7,Y=7

Strona u8.cgi to strona taka sama jak podstawowa jednak bez obstugi zmiany
wygladu klawiszy i ograniczen rozmiarowych w tabelach.




FNEX FAIX FNGX 2ADX SAEX JAVEX ENEX 4ENBRX dEAEX HA9X HENGX FATEX HNEX AT H£ATEX 420X
FAEX AN NG FADX FAEX FAVEX BAN6X BASSX ALK FEA9X BNGX FAPEX BAEX F=ATX FATEX 30X
Q=A43X Q=A3X Q=AQ=X Q=AD3X Q=A'G=X Q=AW=X Q=A6™X Q=N8=X QeA[=X Q=A'9sX Q=A'G=X  Q=A't=X Q=A'€X Q=A'T=X Q=A'T=X  Q=A'0=X
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8=A4=X  8=A3=X 8=A'C=X  8=AD=X  8=AG=X  8=AVEX  8=A'6=X  B=A'8=X  8=A'[=X B=A'0X 8=A'G=X 8=A't=X  B=A'E=X| 8=AT=X| 8=A'T=X  8=A'0=X
LAY BAFX [NQ=X L2AD™X0 [NG=X0 [3AVRX [SN6X [SAN8=X [SN[X) [AN9RX) [ANGX) LANPeX [ANEX) [AATX) [AATRX) LAAORX
9=A4=X 9=A3=X 9=AQ=X 9FADAX 9AE=X 9RAVEX 9=N6X 9°ABX 9=A[X 9=A'9RX) 9=AGX 9=APRX 9=AEX) 9=AT=X] 9=AT=X) 9=A'0=X
G=A4=X GEAIRX G=AQ=X) GeADaX GNEsX) SAVEX GeAESX GEABSX GEALSX GEA9SN GRAGRX GEARX GAERX) GRATAX GEATRN) GeAO=X
P=AEX p=A3X PRAQSX PRADRX pRAESX PRAVEX PRNGX PRASSX PRALX BRAORX BRAGXD BEATRX BRAEX) tRATN) BRATRN) BEARX
AN €A E=NQ=X €=ADaX €=A@aX EAWEX ESA6RX ESA8SX ESA[EX ESA9X EENGX EsAPRX ESAEsX) ESATN ESATRN) ESAOX
CGAX AN TA0=X) TAD3X TNEsX) TAYEX TeAESX TEASSX TRMLEX TRA9SN TeASSX TAAPRX TANESX) TRATAX TRATRN TeMO=X
T=A4EX T=A3=X0 T=AQ=X T=AD3X T=A@=X) T=AW=X T=A6™X T=A8=X T=A[=X T=A'9sX T=A'G=X T=A't=X  T=A'€=X| T=AT=X| T=A'T=X|  T=A'0=X
0=A4=X  0=A3=X  0=A'C=X  0=AD=X 0=AG=X 0=AV=X 0=A'6=X 0=A'8=X 0=A'[=X 0=A'0=X 0=A'G=X| 0=A't=X 0=A'€=X| 0=AT=X| 0Q=A'T=X|  0=A'0=X
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| tak analogicznie do opisanego powyzej wyswietlania strona podstawowa bedzie
wygladata tak — oczywiscie sg tu tylko zaprogramowane pierwsze 32 pola.

Sterbox: STERBOX {

Kl 00

Kl D1

Kl 02

Kl 03

Przyktadowy wyglad strony podstawowej na monitorze komputera PC

Kl 10

Kl 11

Kl 12

Kl 13

Sterbox: STERBOX_1

Kl 20

Kl 21

Kl 22

Kl 23

Kl 30

KI 31

Kl 32

KI 33

Kl 40

Kl 41

Kl 42

Kl 43

Data; 2014-05-19 11:11:25  IdZ do: | Sterawanie

Data: 2014-05-19 11:11:25

Kl 50

Kl 51

KI 52

KI 53

Idz do:

Kl 60

Kl 61

Kl 62

Kl 63

Sterowanie

KI 70

KI71

KI 72

KI 73



A tak moze wygladac strona po edycji wtasnej

Sterbox: 571 ta: 2014-05-30 16:49:23

—

OPCIA KING
DOMOWE

Roleta Gora 1 Roleta Gora 2 Roleta Gora 3 Swiatto Taras Swatio Ditat
wyjscie Podiazd

Otworz
wszystkie

Garaz : Otwarty
Kamery
podglad

Opcja WYJAZD - |
Roleta D6t 1 Roleta D6t 2 Roleta D6t 3 Oswietlenie Wyjazd WYLACZONA
noc/eko 2min./eko

tho jest
zapalone

Rolety
g i Swiatio Swiatio AUTOMATYCZNE
— Sy ooton ek ’

2gaé $wiatla 2gaé éwiatla Rolety wyjazd o atrz
Pigtro D6t Automatyczne NOC czujniki WYEACZONE

Powiadomienia
BEEP= WYIAZD/e- WYLACZONE

glosowe s mail-sms
0 wejsciu

salon TV

Kuchnia Timer Kuchnia
Dséwietlenie




Tak wyglada strona ul w konfiguracji podstawowej

Sterbox: STERAC

Kl 00

Kl 40

Kl 01

Kl 41

Kl 02

Kl 42

Kl 03

Kl 43

Kl 10

KI 50

Kl 11

KI 51

Kl 12

Kl 52

Kl 13

KI 53

Data: 2014-05-19 11:12:08 Idz do:

Kl 20

Kl 60

Kl 21

KI61

Kl 22

Kl 62

Kl 23

KI 63

Przyktadowy wyglad strony na tablet, iPad itp..

Data: 2014-05-19 11:12:08

KI 30

KI 70

KI 31

KI 71

KI 32

KI 72

KI 33

KI 73

do: | Sterowanie

Sterowanie




A tak moze wygladac strona po edycji wtasnej

GaraZ : Otwarty ‘

Opcja WYIAZD -
Roleta Dot 1 Roleta D6t 2 Roleta Dot 3 etiend Wyjazd Braia WYLACZONA
noc/eko 2min./eko

Swiatho jest
zapalone

Rolety )
Swiatio Swiatio AUTOMATYCZNE
Schody ‘

Swiatla na
zewnatrz
WYLACZONE

Powiadomienia |
Kuchnia Timer K“chl;‘g Salon v WyLACZINE

)
OSWIETLENIE  ROLETY
Sufitowe Obra: gora gora
okna taras
Stojaca tyt TV
=
C C

INFO

Opcja wyjazd | (Otwarte okno | (Swiatio ogréd | [ Podlewanie ||  Rolety (" Garaz " Alarm | Komunikaty
Wylaczona Strych Wylaczone Auto Automatycznie| | Zamknigty Wylaczony SMS
| Wiaczone ) | Wylaczone




Tak wyglada strona u2 w konfiguracji podstawowej

Sterbox: STFRBOX 1

Kl 00 Kl 10 Kl 20 Kl 30
Kl 40 KI 50 KI 60 KI 70
Klo1 Kl 11 Kl 21 KI31
Kl 41 KI 51 K61 K71
Kl 02 Kl 12 Kl 22 KI 32
Kl 42 Kl 52 Kl 62 KI 72

Przyktadowy wyglad strony
podstawowej
natablet, iPad itp..

A tak np. mozna skonfigurowa¢ wyglad.

Sterbox: STERBOX_1

il T-Mobile.pl = 15:28
Sterbox: STERBOX_ 1

e cwe s

PIET

i RO
Roleta Schod K
my

Role Swiatio Bra Kamera
.




Umieszczenie makroceli klawisze ekranowe powoduje
wyswietlanie na stronie sterowania , osmiu klawiszy.
Wtedy podajemy w opcjonalnych ustawieniach
makroceli "V=nazwa_klawisza".

Klawisz mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu strony
sterowania. W opcjonalnych ustawieniach makroceli
podajemy wartosci X i Y (oddzielone srednikiem ";" po
znakach réwnosci "="), a wyswietlang nazwe po "V=".

Klawisz oprécz sterowania obwodami, moze wykonywac
inne funkcje "A=" linkuje do podanej strony.

Parametr "C=" nadaje klase Klawisza (uzytg w HTML
strony sterowania) ", do nazwy klasy Sterbox dodaje
koncowki " on" dla stanu wtgczonego, a "off" dla
wytfgczonego.

Zamiast tekstu (wpisanego bezposrednio -
ograniczonego do 32 znakéw) mozemy podac nazwe
zmiennej. Np. uzyta zmienna t0 ktorej zawartosc to:
C=kl-ziel kol-zolt kolko;V=TEST

Specjalny klawisz do linkowania deklarowany
poprzez uzycie "A=adres.www; F=I" (=mafa litera L)
Np.: A=http://sterbox.eu;F=I;V=Link

Moze to byc np. link do kamer


http://www.sterbox.com/pl4/#WSS
http://www.sterbox.com/pl4/#WSS

Spis klas jakie mozna uzy¢ do edycji strony sterowania.

 wpisklasy |Efekt ...
robi czysty tekst dla komunikatu (bez biatego tta i obramowania)
rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

rozmiar tekstu

UWAGA. Jesli chcemy dodac kolor lub rozmiar napisu do defaultowego
klawisza, to jako ostatnia klasa musimy wpisac bt

kolor tekstu

kolor tekstu

kolor tekstu
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kolor tekstu
kolor tekstu

IIELTEN klawisz kwadratowy

klawisz strzatka géra
BTN klawisz strzatka dot

klawisz kotko

klawisz kwadrat wypetniony
klawisz prostokat wypetniony

EEEEIN kolor tta klawisza
GBI kolor tta klawisza
EETTI kolor tta klawisza
AR kolor tta klawisza
GBI kolor tta klawisza

UWAGA. Kolor tta wpisujemy na poczatku, a ksztatt klawisza jako ostatnia
klasa, czyli np.C= kol-czer kolko.

ob-czys obrazek czysty bez obramowan

ob- obrazek wskaznika czysty bez obramowan

czys_off

przezroczystos$é

UWAGA zeby zrobic jakis klawisz przezroczysty, to jako pierwsza klasa
musimy wpisac¢ przez a potem przez-ziel (aby ustali¢ kolor obramowanie dla
ON) i dalej klasa klawisza. Np.C= przez przez-ziel kwad

Przyktadowe wpisy

C=przez przez-ziel kwad
C=przez przez-ziel bt
C=kl-czer przez przez-ziel bt



Tto — wpis w nadajnik TEKSTU

backg ' -
biaty

czarny

granat

ciemny granat

ciemny czerwony

Dyspozycja nadajnika tekstu ( tto dla poszczegdlnych stron)

dla strony ul ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony u2 ( w konfiguracji fabrycznej)
X=B;Y=F; F=h dla strony u3 ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony u4 ( w konfiguracji fabrycznej)
=D;Y=F; F=h dla strony u5 ( w konfiguracji fabrycznej)
dla strony u6 ( w konfiguracji fabrycznej)

F; F
F; F dla strony u7 ( w konfiguracji fabrycznej)
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Wejicia | Nadajnik tekstu "TXT_TX"x 8 v Wiécia
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Szezegdly makrocel

Tekst 1: background-color: #000 | Dyspozycja [%=8:Y=F: F=h

Tekst 2: background-color. #0B0675 | Dyspozycja [%=9:Y=F: F=h

Tekst 3: background-color: #3C0924 | Dyspozycja [X=AY=F; F=h

Tekst 4: it background-image: url(http:/Awn Dyspozycia |><=B;Y=F; F=h

Tekst 6: background-color: #786F6C | Dyspozycja |><=D;Y=F; F=h
Tekst 7: ?background-color: #EB15E7 ] Dyspozycja [X=E.Y=F: F=h

|
|
|
|
Tekst 5: background-color: #£EF272 | Dyspozycja [X=C.Y=F; F=h |
|
|
|

Tekst &: ?background—color: #97D5ES ] Dyspozycja [%=F;Y=F; F=h



http://www.colorpicker.com/

Przyktad konfiguracji klawiszy ekranowych
Sterbox: STERBOX 1 Data: 2014-05-16 14:44:11  Idz do:

SALON >

kel Rolety OSV\!.
salon OGROD
gora

Swiatlo salon KAMERA
Giowne Kl 40

scena 1 Podglad

:

Ustawienia makroceli

| Klawisz ekranowy "BUTTON" x § D

ﬁ
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SPL ki

Szczegdly makrocelt

Styl 1: V=Swiatlo salon scena 1

> Styl 2: \t4 A=http:#/192.168.0.252:F=1:V=KAMI

Styl 3: (C=kol-ziel prostV=Swiatto Ograd |

o Styl 4: [V=SALON oéw. GFowne:C-kwadrat |

T Styl 5: C=kl-nieh przez przez-czer bt \

7 ®  Styl 6: M0 C=kl-ziel kol-zolt kolkoV=TEST |

Wp_isujemy tylko . Styl 7: | v=Ralety salon gara;C=st-up |
zmienng tekstowa czyli o 53 = ==

\tO lub \t1 itd. a po Styl 8: V=0éw. OGROD;C=roz-20 kwad \
zapisie pojawi sie tekst .

Ziienne tekstowe

Zinienna Wartosc
[0 C=kl-ziel kol-zolt kolko;V=TEST
\t1 X=3Y=6;C=st-down; V=Raleta 1 Down
\t2 X=4Y=6;C=st-down;v=Raoleta 2 Dat
\t3
= |it4 A=http:/192.168.0.252;F=1;v=KAMERA Podglad




Umiejscowienie klawisza/elementu w dowolnym miejscu — przyktad.

Sterbox: STERBOX 1 Data: 2014-05-15 17:04:36  Idz do: [ Sterowanie ]
F===== I
Swiatlo salon 1 Podglad
scena 1 1 Kamer
1

Roleta 1 1 Roleta 2

Dot 1 Dot 1 : 1
1 [ [ 1
______ r--—=—""—"T7T-"~"~"~"1""“"“""3~"~""~""~"™"71
1 | | I | | | | I
Szczegdly makrocel \
Tutaj uzyto zmienne Styl 1: V=StartC=kolziel bt
tekstowe. Sie Lini
- : . inie przerywane s
Wpisujemy tylko Styl 2: [X=4:Y=5,C=st-up;V=Roleta 2 Gora praery 2
zmienna tekstowa czyli - : - tu pokazane tylko
\t1lub\t2 apoz Styl 3: \t1 X=3:Y=6:C=st-down; V=Poleta 1 D dla zobrazowania
pojawi sie tekst == ' - e as niewidocznej tabeli
Styl 4: 2 X=4:Y=6;C=st-down;\V=Roleta 2 D
Styl 5: X=3.Y=5,C=st-up;¥=Roleta 1 Gora
Styl 6: :X=?;Y=5;C=kol-mors kwadrat/=0N
Styl 7: X=0:Y=5.C=kol-mors kwadrapV=OFFy
Styl &: 5V=Stop;C=kD_l-czer bt
Zmienne tekstowe
Zimitnna Wartosc
\ irC=kI-zieI kol-zolt kolkoVY=TEST
1 X=3:Y=B,C=st-down; V=Roleta 1 Dot
\t2 X=4Y=b;C=st-down;V=Roleta 2 Dot
\t3




Ta sama strona z ttem jako kolor — przyktad dla strony podstawowe;.
Dla kazdej strony mozna wstawi¢ dowolne tto w postaci koloru lub obrazka.
Okreslamy to w makroceli nadajnik tekstu wraz z podaniem okreslonych

wspotrzednych dla okreslonej strony.
Sterbox: STERBOX 1 Data: 2014-05-15 17:34:43  1d? do: | Sterowanie v

T SALON
Swiatlo salon osw.

Kl 02 Kl 12 Kl 22 KI 32 Kl 42 Kl 52 Kl 62 KI 72

Kl 03 Kl 13 Kl 23 KI 33 Kl 43 KI 53 KI 63 KI 73

Roleta 1 Roleta 2
Gora Gora
Roleta 1 Roleta 2
Dot D6t

Wejécia | Nadajnik tekstu "TXT_TX"x 8 v | Wyjscla

() To wejsdie mozemy uzaleznié
\ ) od innydh elementéw
logicznych, od wejsé
\m\ s sterujacych, od czujnikéw itp.
Np. uzalpezniajac od zegara lub
np. czujnika o$wietlenia
€zl ’ mozemy miec rozne tapety w
réznych [porach dnia

ﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬂé(ﬁﬂ

Szczegdty makrocelt

Tekst 1: background-color: #000 Dyspozycia ’><= 8:Y=F. F=h ‘

Tekst 2: Dyspozycia ’ ‘




Ta sama strona z ttem jako obrazek — przyktad dla strony podstawowej
Dla kazdej strony mozna wstawi¢ dowolne tto w postaci koloru lub obrazka.
Okreslamy to w makroceli nadajnik tekstu wraz z podaniem okreslonych

wspotrzednych dla okreslonej strony.
Sterbox: STERBOX 1 Data: 2014-05-15 17:47:58  1dz do:

SALON
Swiatlo salon RN e osw. Rolet:
KAMERA pdgl Swiatto Ogréd Glowne ! g

géra

Roleta 1 M Roleta 2
Géra Géra

Roleta 1 Roleta 2
Dot Dot

Wejécia | Nadajnik tekstu "TXT_TX"x 8 v| Wyjscia

\* To wejécie mozemy uzalezni¢ od innych elementéw
logicznych, od wejs¢ sterdijacych, od czujnikéw itp.

m ﬂ Np. uzalezniajac od zegara lub np. czujnika oswietlenia
@ ?oiemy miec rézne tapety w réznych porach dnia
1 [_\"\. ==l ( T
Tutaj uzyto zmienne tekstowe. ]
Whpisujemy tylko zmienng tekstowg u
czyli w tym przypadku \t3a po zapisie f' )
pojawi sie tekst . Szezegdly makrocel
Tekst 1: |3 background-image: urlChttp:/pww Dyspozycja [X=8:Y=F: F=h ]
Tekst 2: | | Dyspozycia | ]
Zmienne tekstowe
Zinienna Wartosé 4
- W tym przypadku obrazek brany jest z serwera
\t0 C=kl-ziel kol-zolt kolkoV=TEST zewnetrznego. Oczywiscie moze on by¢ brany z lokalnego
FTP pracujacego w sieci LAN lub moze by¢ wgrany do
t1 X=3:Y=6;C=st-down; ¥=Roleta 1 Down Sterboxa — jednak zbyt duzy obrazek moze spowolnié prace,
dlatego zalecamy pobieranie go z zewnetrznych zrédet.
\t2 X=4'Y=6;C=st-downV=Roleta 2 Dot
\t3 hackground-image: url("http:/fwww.sterbox eufsall jpg");




Wstawianie symboli graficznych do klawiszy i tekstow.
W opisach klawiszy jak i tekstach mozemy uzy¢ symboli wpisujgc okres$lenie danego

znaku np.: wpis &#9730; to % (parasolka). Dodatkowo stosujac klase C=....
mozna zmienic¢ rozmiar lub kolor.

Dla przyktadu podaje inne wpisy (symbolike mozna znalez¢ w Internecie) lub
skopiowaé symbol z edytora tekstowego :

L O

&#9992;  &#9728; &#9788; &#9729;

OB X

&#9990; &#9742; &#9743; &#9993;

w &

&#9756; &#9757, &#9758; &#9759;

Oraz wiele innych ktorych symbolike mozemy znalez¢ w Internecie lub
edytorach tekstowych

SREFEG0E ©D @ ®®

v ixx x>
© @ @ ' wed (@ O Q O®
2T FRPTETCO® A vV <« > AV

>ec & + = - F o+ T F B XRADID

Yk ok e YooK K X
e L aNa o e Sl e o Sk -— —) —) = [ »

Symbole do HTML
http://character-code.com/arrows-html-codes.php http://copypastecharacter.com/



http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://character-code.com/arrows-html-codes.php
http://copypastecharacter.com/
http://copypastecharacter.com/

Przyktad klawiszy z wstawionymi symbolami graficznymi

,
o) - a8 D ° =

Klawisz ekranowsy "BUTTON" x 8 v
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/E\ Szczegdty makroceli

ki

|

&#9788 = ~=4:C=102-26 bt

&#9788; = T Styl 2: V=%C=roz-26 kwad
Styl 3: W=a#C=roz-26 ht

Itd.. Styl 4: =m:C=r0z-26 kl-czer bt

Styl 5: W= ®:C=roz-26 kwadrat
Styl 6: V=1:C=roz-26 bt
Styl 7: W=1C=roz-26 kolko

Styl 8: |V==.C=r0z-26 kal-ziel



Wstawianie tekstow — komunikatéow

Teksty jak i komunikaty mozna wyswietlac¢ na stronach sterowania uzalezniajac je
od stanu na wejsciu makroceli, ktdry moze pochodzi¢ od dowolnej logiki czy
innego wejscia lub wyjscia. Jezeli chcemy tylko wyswietli¢c komunikat wystarczy
wpisac ,=1". Ponizej kilka przyktadéw wpisanych tekstow. ( w tym przyktadzie na
kazdym wejsciu jest wpisany stan wysoki aby moc pokaza¢ wyglad tekstu.

Podlewanie AUTO | ' Otwarte okno | Temperatura

viaczone dachowe WYNosi
27,0 °C
Alarm ON Rolety ALL ®-

podniesione 27,0 °C

Teksty mogg by¢ w ramce lub bez. Mozna zmienia¢ kolor czcionki i wielkos¢ oraz
tto. Mozna w nich wyswietla¢ zmienne liczbowe w ktérych sg zagniezdzone
wartosci np. z wejs¢ analogowych czy licznikdéw itp..

Teksty mogg byé umieszczane w dowolnym miejscu ekranu sterujacego za pomocg
okreslania wspotrzednych.

Podiewanie AUTO i Otwarte okno | Temperatura

wigczone w

2 dachowe WYnosi
26,9 °C

Alarm ON




Ustawienia makrocel

Tekst 3: '\t§ :l"émpreirart'lﬁ Mosi < br>l#frrg[zj
Tekst 4: \.tBV <hr> \#frm[ﬂ ,10000, 01] 2
Tekst 5: |Rolety ALL podniesione
Tekst 6: <br>AIarmON

Tekst 7:
Tekst 8:

_ Wejécia | Nadajnik tekstu "TXT_TX" x 8 v Wyjicia
— _\\
-1 | s L ]
EE i >j ]
L™ (> by
| >l
_/,
5 = B . . o
= o™ Tekst Tak jak jest opisane powyzej teksty jak
D_\\ i komunikaty mozna wyswietla¢ na
o™ ﬁ stronach sterowania uzalezniajac je od
g ™ R, stanu na Wwejsciu makroceli, ktéry
- s ﬁ & moze podhodzi¢ od dowolnej logiki czy
E—\ ﬁ innego wejscia lub wyjscia.
<
— {0 |
Szczegdly makrocelt
Tekst 1: Poidlr%mg&TOi v;’r'qn;zone Dyspozycja [%=0:Y=6

i Dyspozycija [X=1:Y=6:C=roz-18 kl-czer bt

Dyspozycia |><= 2:Y'=6:C=roz-18 bt

i Dyspozycja [X=2:Y=7.C=roz-26 kl-czer

i Dyspozycja]\t? X=1¥=7.C=kl-ziel roz-22 tek-czys |

i Dyspozycija [X=0:Y=7.C=kol-czer ki-bial

| Dyspozycia|

i Dyspozycja I

|
|
J

Zmienne tekstowe

\t5 Temperatura wynosi <br> \#rm([21,10000,0,1] °C
\t6 ¥ <br> #m(z1,10000,0,1] °C \
\t/ -ziel roz-22 tek-czys \

\

Dla wyswietlania temperatury zmienna zostata sformatowana
wpisem \#frml....... . Opis dziatan na tekstach znajduje sie na

nastepnej stronie.



Zmienne tekstowe :

\{t0}.. \{t63} - * odnosnik do rejestru tekstowego w RAM

\{z0} .. \{z63} - * odnosnik do rejestru ram

\xx - * wartos¢ hex

\\ - * wstawienie backslash-a

\zg - * zegar sterboxa

\nm - * nazwa sterboxa

\ma - * otwiera instrukcje dla modbus ascii

\mb - * otwiera instrukcje dla modbus binary

\xa - * zamyka instrukcje dla modbus ascii i dopisuje sume kontrolng
\xb - * zamyka instrukcje dla modbus binary i dopisuje sume kontrolng

Funkcje przetwarzania tekstow :

\tlen[t1] - * zwrd¢ rozmiar tekstu ze zmiennej tl
\#rep[i,nazwa_obwodu,stan_on,stan_off] - * podmienia tekst dla standw
obwodu wejsciowego

\#rep[o,nazwa_obwodu,stan_on,stan_off] - * podmienia tekst dla stanéw

obwodu wyjsciowego

\#frm[z0,doktadnosé,cyfry_cakowite,cyfry_utamkowe] - * formatu;j
zmienng numeryczng z0, dwie cyfry dziesietne i jedna po przecinku

\#frm[i,nazwa_obwodu,cyfry_cakowite,cyfry_utamkowe] - * formatuj stan
obwodu wejsciowego, dwie cyfry dziesietne i jedna po przecinku

\#frm[o,nazwa_obwodu,cyfry_cakowite,cyfry_utamkowe] - * formatuj stan
obwodu wyjsciowego, dwie cyfry dziesietne i jedna po przecinku



Konfiguracja wyswietlania wartosci analogowej np. temperatury.

Temperatura -@-
Wyhosi 24.3 °C
24,3 °C 4

Wartosc analogowg mozemy wyswietli¢ poprzez wstawienie w tekst zmiennej numeryczne;j
wedtug opisu jak na poprzednich stronach za pomocg wpisu \{t0} .. \{t63}.

Jezeli warto$¢ ma inny format niz potrzebujemy nalezy go sformatowac za pomocg wpisu
\#frm[z0,doktadnosc,cyfry_cakowite,cyfry_utamkowe].

Do wstawienia wartosci analogowej nalezy uzy¢ najpierw makroceli Wejscia analogowe
wpisujac dowolng nazwe na wyjsciu danego portu ( tworzac tgz. obwdd) a nastepnie nalezy
uzy¢ Przetwornik |,,A/C x 8 gdzie podanie na wejsciu danego obwodu wpisuje wartos¢ do
zmiennej, ktérg wskazemy. Nalezy pamietac, ze wartos¢ w zmiennej dla wejs¢ analogowych
to 1=10000. ( patrz opis instrukcji operacje na zmiennych).

Ustawienia makrocelt Idz

Wejécia | Wejscia analogowe 1 do V: Whyjscia

ADC | anall
ADC

ADC
ADC

ADC
ADC

ADC
ADC

szezegoly makrocelt

Wzmocniente 1: 100 Offset 0
Wzmocniente 2: 100 Offset 0

Wrmornienie 301 Offzet N



Ustawienia makrocel

Nazwa obwodu

Wejécia | Przetwomnik "A/C" x 8 v Wyjscia

anall = > 2

Tu okreslamy do

JULUUE™

z L. .
ktérej zmiennej ma
z by¢ wstawiana
wartos¢.
z
z
Z /
Szezegdly makrocel /
Wzmocnienie 1: 1 Zmienna \z1 26,01
Wzmocnienie 2: 0 Zmienna -
Wzmocnienie 3: 0 Zmienna -
Wzmocnienie 4: 0 Zmienna -
Wzmocnienie 5: 0 Zmienna -
Wzmocnienie 6: 0 Zmienna -
Zmienna numeryczna L .
.. v L. Wzmocnienie 7; 0 Zmienna -
bedzie miata wartos¢
wedtug 1=10000 czyli Wamocnienie 8: 0 Ziienna -
aby ja wyswietli¢
musimy dokona¢
formatowania
\ Zmienne numeryczne
Zmienna Wartosc
\z0

\z] 246500



Do formatowania zmiennej numerycznej i opisu mozemy uzy¢ zmiennej tekstowej.

\t5 Temperatura wynosi <br> \#frm([z1,10000,01] °C

\th ¥ <br> \#frm[21,10000,0,1] °C

Nastepnie uzywamy makroceli Nadajnik Tekstu ,TXT_TX x 8, do ktdrej wpisujemy nasze
przygotowane zmienne tekstowe z formatowaniem i opisem.

Ustawienia makrocel

Wejécia | Nadajnik tekstu "TXT_TX" x 8 v| Wyjicia

ﬁnﬁnﬁuﬁnfiﬂﬁnﬁnﬁﬁ

(@ )\

™\

Uzaleznienie wySwietlania tekstu
moze odbywad sie oczywiscie od

=
-
=l
.
=
< e innych funkcji logicznych, od stanéw
D - wejsé, wyjsé, zegarow, e-maili itp.
i Teksty mozna zamienia¢ miedzy sobg
D_// @—/ w jednym polu, umieszczajac taki
l:l_\ same wspotrzedne a wyswietlanie
| uzalezni¢ od stanu wysokiego lub
|:|_\ niskiego
e
Szczegdly makrocelt
Tekst 1: fPQdIewanie  AUTO whaczone ' Dyspozycia ]X=U;Y=6 ]
Tekst 2: Otwarte okno dachowe ' Dyspozycia ]X=1;Y=6; =roz-18 kl-czer bt ]

Tekst 3: '\t§ ;'I;émprera‘mra Wnosi <br>\#frm[z]‘ Dyspozycia ]X=2;Y=6;C=roz-1 8 bt ]

Tekst 4: '\tB{’ <hr> \ﬁr?n[;mﬂﬂﬂﬂﬂ C Dyspozycia ]X=2;Y=?; =roz-26 kl-czer ]

Tekst 5 irRélétgﬁl'_’Lpgdnvies'ibne Dyspozycia I\t? X=1.Y=7.C=kl-ziel roz-22 tek-czys ]
Tekst &: <br>ﬂﬂarm0N Dyspozycia ]X=U;Y=?;C=k0l-czerkl-bial ]
Tekst 7: \ Dyspozycja] ]

Tekst 8: \ Dyspozycia I ]




Wstawianie wskaznika ekranowego ,INDICATOR”

Zadeklarowanie makrooceli Wskaznik ekranowy powoduje wyswietlenie na stronie sterowania
o$miu wskaznikdw. Dokonujgc wpisu na wejsciu makroceli wskaznika mozemy wyswietli¢ w sposob
graficzny stan wysoki i niski. Moze on byé powigzany z dowolnym wejsciem, wyjsciem lub
elementem logicznym.

Wskaznik mozna wyswietli¢ w dowolnym miejscu strony sterowania, wpisem w opcjonalnych
ustawieniach makroceli ("X=x;Y=y").

Zamiast standardowych obrazkéw mozemy podac alternatywne zrédto obrazka dla jedynki "H=" i
dla zera "L=,,. Pamietajmy tylko ze bezposrednio w opcjonalnych ustawieniach makroceli w polu
stylu mozemy wpisac 32 znaki. Lepiej, dla dtugich adreséw obrazkéw, uzy¢ zmiennej tekstowe;j.

Alternatywnym zrédtem moze by¢ zewnetrzny serwer, wewnetrzny serwer w sieci LAN, moze by¢
obrazek wgrany do Sterboxa (jednak zbyt duzy obrazek moze spowolni¢ prace, dlatego zalecamy
pobieranie go z zewnetrznych zrédet). Moze by¢ do tego wykorzystany réwniez np. tablet z funkcja
FTP.

Np. jeden obrazek przy stanie ,1” pokazuje salon z zapalonym swiattem a drugi przy stanie ,,0”
pokazuje ten sam salon ze Swiattem zgaszonym lub rolety otwarte i rolety zamkniete itp..

Bez podania alternatywnych zrédet obrazkow, wyswietlane s3 domysine jak na
obrazku ponizej.

Parametr "C=" nadaje klase wskazZnika ekranowego, do nazwy klasy Sterbox dodaje koncéwki
" on" dla stanu wiaczonego, a "off" dla wytgczonego.
Dzieki klasom mozemy wyswietla¢ , Identicator” w dowolnym ksztatcie lub bez ramek.



Przyktad zaprogramowania makroceli ,,IDENTICATOR”

143 Kl 53 Kl 63 KI 73

a2

a

az2 = £

' ‘ .‘I. \)‘

\ >
Wejscia | Wskaznik ekranowy "INDICATOR" x 8 v| Wyjscia
_//"' Y

=1
B H > :

Szczegdly makrocelt

Styl 1: [x=5:Y=5:C=0b-czys |

Styl 2: |it8 X=5:\=4:L=http: /. sterbox eu/]

Styl 3 |'\,t9 ><=E;Y=4;H=http:,.“hmm~.sterbox.euf|

Styl 4: |\t1 0 X=B;Y=5;H=http:anMN.sterbox,eL|

Styl 5: |

Styl 6:

|
Styl 7: |C=kol-ziel kwad |
|

Styl 8: |C=kwadrat




Przyktad zaprogramowania makroceli ,,IDENTICATOR”
Tutaj pokazane sg obrazki po zmianie stanu

|43 KI 53 Kl 63 KI 73

Szeczegdly makrocel

Styl 1: [X=6:Y=5.C=0b-czys |

Styl 2: NB X=5:Y=4;L=http:j,!\:wfw.sterbox.euft]

Styl 3 |\t9 ®=B;Y'= 4;H=http:,i,‘\wm.sterbox.eu/]

Styl 4: |\t1 0 X=6;Y=5:H=http: /A sterb ox.eul

Styl 5 | |

Styl 6:

|
Styl 7: |C=kal-ziel kwad |
|

Styl 8: |C=kwadrat

\t3 ]><= 5.Y'=4;L=http:{fwanw. sterbox eufobs/roll. png:H=http: /M. sterbox. eufobs/rol2 png;
\t9 |><= 6;Y'=4;H=http:{fwww.sterbox.eufobs/pod] jpg:L=http:/fwww. sterbox eufobs/pod? jpg;
\t10

[X=B;Y=5;H=http:,.WNM.sterbox.eubesfkuch1 pngL=http:/fwew. sterbox eufobsfkuch2. png;C=oh-czys;




Wskaznik cyfrowy, wskaznik analogowy.

..|I|||| ..|I|||| i) ..ull“

Wskaznik cyfrowy i wskaznik analogowy wyswietlajg szereg obrazkdw zaleznie od stanu

wejscia lub wartosci analogowe;.

We wskazniku cyfrowym sterujac kolejnymi wejsciami cyfrowymi mozemy
przedstawia¢/zmieniac obrazki. Mozna réwniez zadeklarowac swoje obrazki.

We wskazniku analogowym sterujmy wartoscig — czyli przedstawiamy wartos¢ liczbowsa.
Gdy wartos¢ z wejscia lezy w zadeklarowanym zakresie wyswietlany jest odpowiedni
obrazek.

Standardowe wyswietlenie wyglada nastepujaco I | |
.|I||

A tak wygladajg wszystkie standardowe wskazniki .

Wskazniki mozna wstawia¢ w dowolnych ksztattach, bez obramowan i deklarowac¢ witasne
obrazki w opcjonalnych ustawieniach makroceli. Mozna dla kazdego wejscia lub poziomu
zadeklarowac inng klase.

- pozycja na stronie sterowania "X=x;Y=y",
- "I=" deklaracja obrazu,
- "C=" klasa obrazu.


http://www.sterbox.com/pl4/#WSS

Przyktad zaprogramowania makroceli ,WSKAZNIK”

Przykiad 1: |
wskaznik standardowy | .||II|

Wejécia |Wskaznik cyfrowy "D_DISPLAY" v| Wyiscia

100

sty

Wyswietlanie okreslonego Szezegély makroceli
obrazka/wskaznika jest Styl 1. ReaveT, |
uzaleznione od stanu na wejsciu . $\
W tym przypadku stan wysoki jest Sty 21 >~

ustawiony na 4 pozycji co Styl 3: | ]\

odpowiada wyswietlaniu

C Styl 4: | W przypadku
odpowiedniego ..
obrazka/wskaznika. Syl 5 |  standardowego wskaznika
UWAGA: _ pozycje wyswietlania na

. . , S5 6] | stronie wystarczy umiescic
Oczywiscie stan ten moze by¢ S 7| | . lu Stvl 1:
uzalezniony od innej logiki poprzez g W pterwszym polu Styl 4;
odpowiednie powigzanie Styl 8| |
dowolnym wpisem wejscia lub ) )
wyjscia a w przypadku wskaznika Przyktad wpisu wartosci dla wskaznika analogowego
analogowego od wartosci : :
liczbowej. Poziom 1: |0 - Styl IX=0:Y=0:l=0braz0.gif

Poziom 2: 04§ 77\ Styl [X=0:Y=0:l=0braz1.gif
Poziom 3: 0782 77\ Styl [X=0:Y=0:l=0braz2 gif
Poziom 4: 129 | Styl [X=0:Y=0:l=0braz3.gif
Poziom 5:[1.71 | Styl [X=0:Y=0:l=0braz4.gif
Poziom 6: ?;11 \ Styl [X=0:Y=0:l=0braz5.gif
Poziom 7: 27577 \ Styl [X=0:Y=0:l=0braz6.gif
Poziom 8: 37 \ Styl [X=0:Y=0:l=0braz7.gif




Przyktad zaprogramowania makroceli ,WSKAZNIK”

Przyktad 2:
wskaznik standardowy bez .llll
ksztattu/obramowania

Wejécia | Wskanik cyfrowy "D_DISPLAY" v Wyjicia

o 7o

>
>

n
—_

Szezegdly makroceli

Styl 1: [it11 X=4:Y=7.C=ob-czys_off

Styl 2: |\t11 X=4\=7.C=0h-czys_off

W takim przypadku pozycje Styl 3: [W11 X=4:Y=7.C=0b-czys_off

wyswietlania na stronie Styl 4: [M11 X=4:Y=7.C=0b-czys_off
nalez umiesci¢ w kazdym
polu.

Styl 6: [\t11 X=4'Y=7.C=0b-czys_off

Tutaj zostata do tego celu
wykorzystana zmienna

tekstowa. Styl 8: [\f11 X=4:v=7.C=0b-czys_off

l

11 X=4Y=7.C=0b-czys_off

Styl 7: [it11 X=4:Y=7.C=ob-czys_off

|
|
|
|
Styl 5: [\t11 X=4:Y=7.C=0b-czys_off |
|
|
|




Przyktad zaprogramowania makroceli ,WSKAZNIK”

Przyktad 3:
wskaznik w standardowym
ksztatcie/obramowaniu z

wstawionym wtasnym obrazkiem.

Najpierw nalezy sobie przygotowac wiasne obrazki lub wskazniki i umiescic je na serwerze

zewnetrznym, wewnetrznym lub w Sterbox-ie. Np.:

°C

Q

o

v| Wyjscia

100

Ll

W takim przypadku pozycje wyswietlania na
stronie nalez umiesci¢ w kazdym polu.

Tutaj zostaty do tego celu wykorzystane
zmienne tekstowa a obrazki zostaty

umieszczone na wewnetrznym serwerze.
Serwer zostat stworzony na routerze z wykorzystaniem

pendrive.

\t12 X=5.Y=T:|=ftp:}sterhoxhaslo@192.168.0.1 jws2.jpg
\t13 X=B.Y=7.|=ftp:{{sterboxhaslo@192.168.0.1ws3 jpy
t14 X=5.Y=T:|=ftp:}sterhoxhaslo@192.168.0.1 pws4.jpg
\t15 X=B,Y=7:|=ftp:{{sterboxhaslo@192.168.0.1 wsb jpg
\t16 X=6.Y=7.|=ftp:{{sterbox haslo@192.168.0.1 wsb jpg
17 X=6,Y=7.|=ftp:{{sterboxhaslo@192.168.0.1 ws7 jpg
18 X=6,Y=7.|=ftp:/{sterboxhaslo@192.168.0.1 Aws8 jpg
\t19

K=5,Y=T:|=ftp:/sterhox haslo@192.168.0.1jws jpg

Szezegdly makrocelt

Styl 1: [\t12 X=5:Y=7:I=ftp://sterboxhaslo@1Y

Styl 2: (113 X=5:Y'=7|=ftp://sterbox haslo@1Y

Styl 3: W14 X=5.Y=7:I=ftp f/sterboxhaslo@1

Styl 4: 115 X=5:Y=7:I=ftp //sterboxhaslo@1Y

Styl 5: |\t1 6 X=5:Y=7.|=ftp://sterboxhaslo@1 !|

Styl 6: [\t17 X=5:Y=7:I=ftp://sterboxhaslo@1Y

Styl 7: W18 X=5.Y=7:I=ftp f/sterboxhaslo@1

Styl 8: 119 X=5.Y=7:I=ftp //sterboxhaslo@1




Przyktad zaprogramowania makroceli ,WSKAZNIK”

Przyktad 4:
wskaznik bez
ksztattu/obramowania z

wstawionym wtasnym obrazkiem.

Najpierw nalezy sobie przygotowac wiasne obrazki lub wskazniki i umiescic je na serwerze
zewnetrznym, wewnetrznym lub w Sterbox-ie. Np.:

Q

v| Wyjéc

W takim przypadku pozycje wyswietlania na
stronie nalez umiesci¢ w kazdym polu.

Tutaj zostaty do tego celu wykorzystane
zmienne tekstowa a obrazki zostaty
umieszczone na wewnetrznym serwerze i

dopisana jest jeszcze klasa.
Serwer zostat stworzony na routerze z wykorzystaniem

100

Szezegdly makroceli

Styl 1: [M20 X=6:v=7:l=ftp;i/sterboxhaslo @1

Styl 2: (121 X=6:=7I=ftp://sterboxhaslo@1{

Styl 3: w22 X=6:v=7:I=ftp;i/sterboxhaslo @1

Styl 4: |\t23 X=6;Y=7:|=ftp://sterhox:haslo@1 E]

Styl 5: I\t24 X=6:Y=7.I=ftp:/{sterboxhaslo@1 S]

Styl 6: (125 X=6:=7|=ftp //sterboxhaslo@1

Styl 7: [M26 X=6:=7:l=ftp;i/sterboxhaslo @1

Styl 8: [\t2? X=6:Y=7.|=ftp:/{sterboxhaslo@1 S]

pendrive.
20 X=6.Y=7|=ftp://sterbox haslo@192.168.0.1/ws2 jpg:C=oh-czys_off
t21 K=6.Y=T:|=ftp:}sterhoxhaslo@192.168.0.1/ws3 jpg;C=oh-czys_off
\t22 X=6.Y=7:|=ftp://sterhoxhaslo(@192.168.0.1 pwsd jpg;C=ob-czys_off
23 K=6.Y=7:|=ftp://sterbox haslo@192.168.0.1/ws5 jpg:C=oh-czys_off
\t24 X=6:Y=7:|=ftp://sterbox haslo@192.168.0.1/wsb jpg:C=oh-czys_off
25 X=B,Y=7.|=ftp:/{sterboxhaslo@192.168.0.1jws? jpg;C=oh-czys_off
26 X=B,Y=T:|=ftp:{{sterbox haslo@192.168.0.1 sl jpg;C=ob-czys_off
\t27 K=6;Y=7.|=ftp:/sterboxhaslo@192.168.0.1/ws9.jpg.C=oh-czys_off




Przyktad zaprogramowania makroceli ,WSKAZNIK”

Przyktad 5:

wskaznik standardowy z

dowolnym

ksztattem/obramowaniem

W takim przypadku pozycje wyswietlania na
stronie nalez umiesci¢ w kazdym polu. Styl 2: [\tZS K=7.Y=7.C=przez przez-ziel kwac|
Styl 3: [\t28 X=7:Y=7:C=przez przez-ziel kwar|
Tutaj zostata do tego celu wykorzystana

zmienna tekstowa i dopisana jest jeszcze

n
—_

5

s

\/

Wejécia | Wskaznik cyfrowy "D_DISPLAY"

v | Wyjscia

100

Szczegoly makroceli

Styl 1: |’\t28 X=7.Y=7.C=przez przez-ziel kwac|

Styl 4: [w28 X=7:Y=7.C=przez przez-ziel kwac|

klasa. Styl 5: [\t28 X=7:Y=7:C=przez przez-ziel kwac|
Styl 6: I\t28 X=7.Y=7.C=przez przez-ziel kwac]
Styl 7: I\t28 X=7.Y=7.C=przez przez-ziel kwacl
Styl 8: I\t28 X=7.Y=7.C=przez przez-ziel kwacl
\t28 X=7.Y=7.C=przez przez-ziel kwad_off

Jezeli na koncu klasy zamiast ,,off” wstawimy ,,on” to
obramowanie zmieni kolor w tym przypadku na zielony.



Podczas naszego programowania stworzyliSmy w sumie nastepujacy
wyglad klawiszy, tekstow, wskaznikow itp..

Sterbox: S

Data: 2014-06-12 19:12:25 Idz do: | Sterowanie v

Roleta 1 Roleta 2
Gora Gora

Podlevsanie AUTO Otwarte okno | Temperatura Roleta 1

Roleta 2
wrigczone

dachowe wynosi Down Dot
25,3 °C

Sterbox: STERBOX 1 Data: 2014-06-12 19:13:50 Idz do: | Sterowanie v

SALON
Swiatlo salon KAMERA osw. K40 T Rolety
scena 1 Podglad Gigwne : - salon
gora

Kl 03 Kl 13 Kl 23 KI 33 Kl 43 KI 53 Kl 63 KI73

OFF
Roleta 1 Roleta 2
Gora Gora
F’Uf"e""ﬂ”ie AUTO | Otwarte okno = Temperatura Roleta 1 Roleta 2
wigczone . 3
g dachowe wynosi Dovm Dot

25,7 °C

Rolety ALL o-

podniesione 25;7 °C .||III|I l|||I||




Wyglad zmiennych tekstowych uzytych w naszych konfiguracjach.

Zmienne tekstowe

|Zmienna Wartosc

\t0 C=kl-ziel kol-zolt kolkoV=TEST

\t1 X=3,Y=6;C=st-down; ¥=Roleta 1 Down

\t2 X=4:Y=6;C=st-down;V=Roleta 2 Dot

\t3 background-image: url("http: /A sterbox.eu/sall jpg");

< A=http:£/192.168.0.252/CqgiStart?page=Single&Language=0;F=IvV=KAMERA Podglad
5 Temperaturawynosi <br> \#rm[z1,10000,0,1] °C

\t6 ¥ <hr> \#rm[21,10000,0,1] °C

\t7 X=1Y=7.C=kl-ziel roz-22 tek-czys

Lot =5Y=4:L=http:/fwwaw. sterbox.eufobsiroll . png;H=http: /A sterbox.eufobsirol2 png;
\t9 X=6;Y=4;H=http:/mww.sterbox eufobs/podl jpg;.L=http:Awww.sterbox.eufobs/pod? jpo;
10 X=6.Y'=5:H=http:/Awww. sterbox.eufobs/kuch png: L=http:/Awwew. sterbox. eufobs/kuch2 png: C=oh-czys;
W11 X=4Y=7.C=0b-czys_off

\t12 X=5Y=7:|=ftp:}{sterbox haslo@192.168.0.1/ws2 jpg

t13 X=5Y=7:|=ftp:/{sterbox haslo@192.168.0.1/ws3 jpg

\t14 X=5.Y=7|=ftp://sterboxhaslo@192.168.0.1/wsd jpg

\t15 X=5:Y=7:I=ftp:/sterbox haslo@192.168.0.1Aws5 jpg

\t16 X=5Y=7:|=ftp:}{sterboxhaslo@192.168.0.1/wsb.jpg

\t17 X=5Y=7:|=ftp:/{sterbox haslo@192.168.0.1/ws7 jpg

18 X=5.Y=7:|=ftp:/sterhox haslo@192.168.0.1Aws8 jpg

\t19 X=5:Y=7:|=ftp:}sterbox haslo@192.168.0.1/ws 9. jpg

\t20 X=6.Y=7:|=ftp:/sterbox haslo@192.168.0.1ws2 jpg;C=ob-czys_off

21 X=6.Y=7:|=ftp://sterbox haslo@192.168.0.1/ws3 jpg;C=ob-czys_off

\t22 X=6,Y=7.|=ftp:/{sterboxhaslo@192.168.0.1pws4d jpg;C=ob-czys_off

t23 X=6.Y=7|=ftp:/{sterboxhaslo@192.168.0.1/wsh jpg;C=ob-czys_off

\t24 X=6.Y=7:|=ftp:/sterbox haslo@192.168.0.1wsb jpg;C=ob-czys_off

W25 X=6.Y=7|=ftp:}{sterboxhaslo@192.168.0.1pws7 jpg;C=ob-czys_off

\t26 X=6.Y=7|=ftp:/{sterboxhaslo@192.168.0.1 pws8 jpg;C=ob-czys_off

\t27 X=6.Y=7|=ftp:/{sterboxhaslo@192.168.0.1/ws9 jpg;C=0b-czys_off

\t28 X=7.¥=7.C=przez przez-ziel kwad_off

\t29

|



Teraz mozecie Panstwo stworzy¢ dowolng wtasng strone w oparciu o nasze
sugerowane tabele z umieszczonymi wspotrzednymi w stronach uzytkownika od

ul do u8, lub wgra¢ wtasne dowolne wyglady stron sterowania.
Data: 2014-05-28 16:32:59

Garaz : Otwarty

Opcja WYJAZD -
Roleta D6t 1 Roleta D6t 2 Roleta D6t 3 gswiedenic W.v]azd Brama WYLACSONA
noc/eko 2min./eko

Swiatlo jest
zapalone

Rolety |
Swiatfo Filip Swnqth Swiatio Salon Salon eko Salon 2 AUTOMATYGANE
Maciek Schody
= Swiatfa na |
' 2gas swiatta Rolety wyjazd j zewnatrz
v Dot Automatyczne 4 = WYLACZONE
Powiadomienia |
I Kuchnia Powiadomienie I WYIAZD/e- WYLACZONE
Kuchnia Timer Zee 4 Salon TV 2 >
Oswietlenie glosowe mail-sms

7 Data: 2014-05-30 15:53:00

S'wmnﬁf .

Sterbox: STERBO)

SWIATLO

TELEWIZOR OPCJIA KIND DC

i1

VT

ROLETA DO




Sterbox: STERBOX_ 1 Data: 2014-05-30 16:49:23

ROLETA
GORA

TELEWIZOR

i 192.168.0.191/u2.CG GN I il T-Mobile.pl = 3 «ll T-Mobile.pl %

Sterbox: STERBOX 1 Sterbox: STERBOX_1 Sterbox: STERBOX 1

Swiatio
Sypialnia

Schody Kamera
10minut Dom

Kamera

Roleta DSI Brama wjazd

wiazd

(L

Kuchnia




